
Polski  
1. Konfiguracja początkowa  

 
A. Podłącz kabel USB kontrolera do stacji dokującej konsoli Nintendo Switch™, włącz urządzenie i naciśnij dowolny przycisk na kontrolerze.  
B. Jeśli kontroler nie połączy się automatycznie, sparuj go z konsolą.  
C. Używając kontrolerów Joy-Con™, przejdź do opcji menu Kontrolery > Zmień uchwyt/kolejność. 
D. Po wyświetleniu monitu naciśnij przyciski L i R na kontrolerze, aby nawiązać połączenie.  

  
2. Konfiguracja dźwięku 

 
A. Podłącz wtyczkę 3,5 mm zestawu słuchawkowego lub słuchawek bezpośrednio do portu 3,5 mm na kontrolerze. 

Uwaga: Nintendo Switch obsługuje tylko jedno wyjście audio naraz. Podczas podłączania zestawu słuchawkowego / słuchawek do 
kontrolera dźwięk przez urządzenia podłączone do portu HDMI (tj. telewizor, wzmacniacz itp.) będzie wyłączony. W przypadku podłączenia 
więcej niż jednego urządzenia audio USB tylko pierwsze urządzenie będzie miało wyjście audio. 

B. Nintendo Switch wyświetli monit o ponowne podłączenie kontrolera. Naciśnij przyciski L i R, aby nawiązać połączenie, a dźwięk zacznie 
się odtwarzać przez zestaw słuchawkowy / słuchawki.  

C. Jeśli po ponownym podłączeniu kontrolera nie słyszysz dźwięku, głośność w Twoim urządzeniu może być na poziomie niskim lub 0%. Aby 
zwiększyć głośność, przytrzymaj przycisk „Ekran główny”na kontrolerze. 

Uwaga: w menu Ustawienia systemu znajduje się ustawienie dźwięku o nazwie „Wycisz, gdy słuchawki są odłączone”, które można włączyć. 
Po włączeniu tej opcji głośniki systemu będą wyłączone podczas odłączania lub rozłączania zestawu słuchawkowego do momentu 
naciśnięcia przycisków głośności lub ręcznego wyłączenia tego ustawienia. Aby wyłączyć to ustawienie ręcznie, wybierz opcje menu 
Ustawienia systemowe > System > Wycisz, gdy słuchawki są odłączone (wyłącz). 

 

3. Elementy sterowania głośnością  

 
A. Aby wyregulować głośność kontrolera, naciśnij i przytrzymaj przycisk „funkcja” (znajdujący się na środku sterownika między przyciskami 

+ i –), a następnie naciśnij przycisk w górę / w dół na D-padzie.  
B. Można też łatwo wyciszyć mikrofon podłączonego zestawu słuchawkowego/słuchawek poprzez dwukrotne naciśnięcie przycisku 

„funkcja”. Zaświeci się kontrolka LED na przycisku „funkcja”, co będzie oznaczać wyciszenie. Aby wyłączyć wyciszenie, ponownie naciśnij 
przycisk „funkcja”.  

Uwaga: elementy sterujące głośnością dostosowują tylko głośność kontrolera, a nie poziom głośności systemu operacyjnego konsoli Nintendo 
Switch  Głośność systemu operacyjnego konsoli Nintendo Switch można dostosować w ustawieniach konsoli. 

 



4. Zmienianie trybów oświetlenia LED 

 
A. Kontroler przewodowy REALMz™ ma cztery różne efekty oświetlenia zaprogramowane dla przycisków A, B, X i Y kontrolera. 
B. Aby poznać te efekty i przełączać je, przytrzymaj przycisk „funkcja” i naciśnij przycisk A, B, X lub Y. 
Uwaga: gdy kontroler i system wyłączą się, tryby oświetlenia zresetują się do trybu domyślnego (trybu przycisku A). 

 
5. Dostosowywanie ustawień oświetlenia LED 

 
A. Aby wyregulować jasność lampek LED, przytrzymaj przycisk „funkcja” i naciśnij przycisk ZL, aby zmniejszyć jasność, albo ZR, aby ją 

zwiększyć. 
 
OSTRZEŻENIE: NIE WOLNO ROZBIERAĆ KONTROLERA! 
Rozebranie kontrolera w celu wyjęcia figurki lub innych elementów spowoduje unieważnienie 2-letniej gwarancji producenta. Figurka jest pewnie 
zamocowana wewnątrz kontrolera i użytkownicy nie powinni go wyjmować. 


