Polski

1. Konfiguracja poczatkowa

Podtacz kabel USB kontrolera do stacji dokujgcej konsoli Nintendo Switch™, wigcz urzadzenie i nacisnij dowolny przycisk na kontrolerze.
Jesli kontroler nie potgczy sie automatycznie, sparuj go z konsola.

Uzywajac kontroleréw Joy-Con™, przejdz do opcji menu Kontrolery > Zmien uchwyt/kolejnos¢.

Po wyswietleniu monitu nacisnij przyciski L i R na kontrolerze, aby nawigzaé potaczenie.
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2. Konfiguracja diwieku
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A. Podtgcz wtyczke 3,5 mm zestawu stuchawkowego lub stuchawek bezposrednio do portu 3,5 mm na kontrolerze.
Uwaga: Nintendo Switch obstuguje tylko jedno wyjscie audio naraz. Podczas podtqgczania zestawu stuchawkowego / stuchawek do
kontrolera dzwiek przez urzqdzenia podtgczone do portu HDMI (tj. telewizor, wzmacniacz itp.) bedzie wytqczony. W przypadku podfqczenia
wiecej niz jednego urzgdzenia audio USB tylko pierwsze urzqdzenie bedzie miato wyjscie audio.
B. Nintendo Switch wyswietli monit o ponowne podtaczenie kontrolera. Nacisnij przyciski L i R, aby nawigzaé potaczenie, a dzwiek zacznie
sie odtwarzac przez zestaw stuchawkowy / stuchawki.
C. Jesli po ponownym podtaczeniu kontrolera nie styszysz dzwieku, gtosnosé w Twoim urzadzeniu moze by¢ na poziomie niskim lub 0%. Aby
zwiekszy¢ gtosnos¢, przytrzymaj przycisk ,,Ekran gtdwny”na kontrolerze.
Uwaga: w menu Ustawienia systemu znajduje sie ustawienie dzwieku o nazwie ,,Wycisz, gdy stuchawki sq odtgczone”, ktére mozna witgczyc.
Po wigczeniu tej opcji gtosniki systemu bedq wytgczone podczas odfgczania lub roztgczania zestawu stuchawkowego do momentu

nacisniecia przyciskow gtosnosci lub recznego wytqczenia tego ustawienia. Aby wytgczy¢ to ustawienie recznie, wybierz opcje menu
Ustawienia systemowe > System > Wycisz, gdy stuchawki sq odfgczone (wytgcz).

3. Elementy sterowania gto$noscia

A. Aby wyregulowac gtosnosc¢ kontrolera, nacisnij i przytrzymaj przycisk ,,funkcja” (znajdujacy sie na srodku sterownika miedzy przyciskami
+i—), a nastepnie nacisnij przycisk w gére / w dét na D-padzie.

B. Mozna tez tatwo wyciszy¢é mikrofon podtgczonego zestawu stuchawkowego/stuchawek poprzez dwukrotne nacisniecie przycisku
,funkcja”. Zaswieci sie kontrolka LED na przycisku ,funkcja”, co bedzie oznaczaé wyciszenie. Aby wytgczy¢ wyciszenie, ponownie nacisnij
przycisk ,,funkcja”.

Uwaga: elementy sterujgce gtosnosciq dostosowujq tylko gtosnosc¢ kontrolera, a nie poziom gtosnosci systemu operacyjnego konsoli Nintendo

Switch Gtosnosc systemu operacyjnego konsoli Nintendo Switch mozna dostosowac w ustawieniach konsoli.



4. Zmienianie trybow oswietlenia LED

A. Kontroler przewodowy REALMz™ ma cztery rézne efekty oswietlenia zaprogramowane dla przyciskéw A, B, X i Y kontrolera.
B. Aby poznad te efekty i przetgczad je, przytrzymaj przycisk ,funkcja” i nacisnij przycisk A, B, X lub Y.
Uwaga: gdy kontroler i system wytqgczq sie, tryby oswietlenia zresetujq sie do trybu domysinego (trybu przycisku A).

5. Dostosowywanie ustawien oswietlenia LED

A. Aby wyregulowad jasnos¢ lampek LED, przytrzymaj przycisk ,,funkcja” i nacisnij przycisk ZL, aby zmniejszy¢ jasnos¢, albo ZR, aby j3
zwiekszy¢.

OSTRZEZENIE: NIE WOLNO ROZBIERAC KONTROLERA!
Rozebranie kontrolera w celu wyjecia figurki lub innych elementéw spowoduje uniewaznienie 2-letniej gwarancji producenta. Figurka jest pewnie
zamocowana wewnatrz kontrolera i uzytkownicy nie powinni go wyjmowac.



