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9.1 Zasady firmy Philips dotyczace defektu
pikseli monitoréw z pfaskim panelem




1. Wazne

Ten elektroniczny podrecznik uzytkownika jest
przeznaczony dla wszystkich uzytkownikéw
monitora Philips. Nalezy poswigci¢ troche czasu
na przeczytanie tego podrecznika uzytkownika,
przed rozpoczeciem uzywania monitora. Zawiera
on wazne informacje i uwagi dotyczace uzywania
monitora.

Produkt firmy Philips jest objety gwarancja pod
warunkiem whasciwe] obstugi i uZzywania go zgodnie
z przeznaczeniem i z whasciwymi instrukcjami
obstugi oraz po przedstawieniu oryginatu faktury
lub paragonu kasowego, zawierajacego date
zakupu, nazwe dostawcy oraz model i numer
seryjny produktu.

1.1 Srodki bezpieczenstwa i
konserwacja

@ Ostrzezenia

Uzywanie elementdw sterowania, regulacji lub
innych procedur niz te, ktére opisano w niniejsze;
dokumentacji, moze spowodowac porazenie
pradem i/lub zagrozenia mechaniczne.

Podczas podtaczania i uzytkowania twojego
monitora komputerowego nalezy przeczytac
instrukcje i postepowac zgodnie z nimi.

Dziatanie

*  Monitor nalezy chroni¢ przed bezposrednim
Swiattem stonecznym, bardzo silnym, jasnym
Swiattem i trzymac go z dala od Zrdédfa ciepfa.
Dtugotrwata ekspozycja na tego rodzaju
Srodowisko, moze spowodowac rozbarwienie
i uszkodzenie monitora.

*  Wyswietlacz nalezy trzymac z dala od oleju.
Olej moze zniszczy¢ plastikowa pokrywe
wyswietlacza, co spowoduje utrate gwarangji.

*  NaleZy usuna¢ jakiekolwiek obiekty, ktdre
moga blokowac szczeliny wentylacyjne
lub uniemozliwi¢ prawidtowe chtodzenie
elementdw elektronicznych monitora.

*  Nie wolno blokowa¢ szczelin wentylacyjnych
obudowy.

*  Podczas ustawiania monitora nalezy upewnic
sie, ze zapewniony jest fatwy dostep do wtyki
i gniazda zasilania.

Jesli monitor zostat wytaczony poprzez
odfaczenie kabla zasilajacego lub przewodu
pradu statego, w celu uzyskania normalnego
dziatania, nalezy zaczeka¢ 6 sekund przed
ponownym podfaczeniem kabla zasilajacego
lub przewodu pradu statego.

Przez caly czas eksploatacji monitora,
nalezy uzywac przewodow zasilajacych z
certyfikatem, dostarczonych przez firme
Philips. Brak przewodu zasilajacego nalezy
zglosi¢ do lokalnego punktu serwisowego.
(Sprawdz informacje kontaktowe serwisu
w Instrukeji z informacjami o przepisach i
serwisie.)

Nalezy uzywac z okreslonym zasilaniem.
Monitor nalezy uzywac wyfacznie z
okredlonym zasilaniem. Nieprawidtowe
napiecie zasilania bedzie skutkowac
nieprawidtowym dziataniem i moze
spowodowac pozar albo porazenie pradem
elektrycznym.

Nalezy chroni¢ kabel. Nie nalezy ciagna¢ lub
zgina¢ kabla zasilajacego i kabla sygnatowego.
Nie nalezy umieszcza¢ monitora lub
jakichkolwiek ciezkich obiektéw na kablach,
uszkodzenie kabli moze spowodowad pozar
lub porazenie pradem elektrycznym.

W czasie dziatania nie nalezy narazac
monitora na silne drgania lub uderzenia.

Aby unikna¢ potencjalnego uszkodzenia,
na przyktad odklejanie panela przez ramke,
monitora nie nalezy nachyla¢ w dét pod
katem wiekszym niz 5 stopni. Nachylenie
w ddt pod katem wiekszym niz 5 stopni,
moze spowodowac uszkodzenie nie objete
gwarancja.

Podczas dziatania lub przenoszenia nie nalezy
uderza¢ lub dopuszcza¢ do upadku monitora.

Zbyt diugie patrzenie na ekran monitora
moze by¢ przyczyna zmeczenia oczu. Bardziej
zalecane jest robienie krdtszych a czestszych
przerw w pracy niz dtuzszych i rzadszych. Na
przyktad przerwa trwajaca 5-10 minut po
50-60 minutach ciagtego patrzenia na ekran
jest lepszym rozwigzaniem niz 15-minutowa
przerwa co dwie godziny. Ponizsze czynnosci
pomoga w uniknieciu zmeczenia oczu podczas
ciggtego korzystania z monitora:



* Patrzenie na obiekty znajdujace sie w
réznych odlegtodciach po diugim czasie
patrzenia na ekran.

+ Swiadome czeste mruganie podczas pracy.

e Zamkniecie oczu i delikatne obracanie nimi
w celu rozluznienia.

» Ustawienie monitora pod odpowiednim
katem i na wysokosci dostosowanej do
wzrostu uzytkownika.

» Ustawienie odpowiedniego poziomu
jasnosci i kontrastu.

* Dostosowanie o$wietlenia w
pomieszczeniu tak, aby byto zblizone
do jasnosci ekranu; unikanie $wiatta
jarzeniowego i powierzchni stabo
odbijajacych Swiatto.

*  Wizyta u lekarza po wystapieniu
niepokojacych objawdw.

Konserwacja

*  Aby chroni¢ monitor przed mozliwym
uszkodzeniem nie nalezy nadmiernie naciskac
na panel LCD. Podczas przenoszenia monitora,
przy podnoszeniu nalezy chwytac za rame; nie
nalezy podnosi¢ monitora umieszczajac rece
lub palce na panelu LCD.

+ Srodki czyszczace na bazie oleju moga
uszkodzi¢ plastikowe czgsci, co spowoduje
utrate gwarangji.

*  Jedli monitor nie bedzie uzywany w dtuzszym
okresie czasu, nalezy go odfaczy¢ od zasilania.

*  Przed czyszczeniem lekko zwilzong szmatka
nalezy odfaczy¢ monitor od zasilania.

Ekran mozna wycierac sucha szmatka, przy
wytaczonym zasilaniu. Jednakze, nigdy nie
nalezy uzywac do czyszczenia monitora
rozpuszczalnikdw organicznych, takich jak
alkohol lub opartych na amoniaku ptynéw.

*  Aby uniknac ryzyka porazenia lub trwatego
uszkodzenia zestawu, nie nalezy naraza¢
monitora na dziafanie kurzu, deszczu, wody,
lub nadmiernej wilgoci.

*  Po zamoczeniu monitora, nalezy go jak
najszybciej wytrzec suchg szmatka.

*  Jedli do wnetrza monitora przedostanie sie
obca substancja lub woda, nalezy natychmiast
wyfaczy¢ zasilanie i odtaczy¢ przewdd

zasilajacy. Nastepnie, nalezy usuna¢ obca
substancje lub wode i wysta¢ monitor do
punktu naprawczego.

*  Nie nalezy przechowywac lub uzywac
monitora w miejscach narazonych na
oddziatywanie ciepta, bezposredniego
Swiatta stonecznego lub ekstremalnie niskich
temperatur.

*  Aby zapewni¢ najlepsze funkcjonowanie
monitora i jego dtuga zywotnos¢ nalezy go
uzywaé w miejscach, w ktérych temperatura i
wilgotnos$¢ miesci sie w podanym zakresie.

* Temperatura: O - 40°C 32 - 104°F
*  Wilgotno$¢: 20 - 80% RH

Wazne informacje dotyczace wypalania obrazu/
powidoku

*  Po pozostawieniu monitora bez nadzoru
nalezy zawsze uaktywnia¢ program
wygaszacza ekranu z ruchomym obrazem.
Aby zapobiec pozostawaniu na monitorze
trwatego, statycznego obrazu nalezy zawsze
uaktywniac aplikacje do okresowego
odéwiezania ekranu. Wydtuzone nieprzerwane
wyswietlanie statych lub nieruchomych
obrazéw, moze spowodowac na ekranie
,wypalenie”, znane réwniez jako ,,powidok”
lub ,,poobraz”.

*  Wypalenie”,, poobraz” lub , powidok” to
dobrze znane zjawisko dotyczace technologii
LCD. W wigkszosci przypadkdw, ,wypalenie”
lub ,,powidok” albo ,,poobraz” znika
stopniowo po pewnym czasie od wytaczenia
zasilania.

(D Ostrzezenie

Nie uaktywnianie wygaszacza ekranu lub

aplikacji okresowego ods$wiezania ekranu, moze
spowodowac powazne symptomy ,,wypalenia”
lub ,,poobrazu” albo ,,powidoku”, ktére nie znikna
i nie mozna bedzie ich naprawi¢.Wspomniane
uszkodzenie nie podlega gwarancji.

Serwis

*  Pokrywe obudowy moze otwiera¢ wytacznie
wykwalifikowany personel serwisu.

*  Jedli wymagane sa jakiekolwiek dokumenty
dotyczace naprawy lub integracji nalezy
sie skontaktowac z lokalnym punktem



serwisowym. (Sprawdz informacje kontaktowe
serwisu w Instrukcji z informacjami o
przepisach i serwisie.)

* Informacje dotyczace transportu, mozna
uzyskac w czesci “Specyfikacje techniczne”.

*  Nie wolno pozostawia¢ monitora w
samochodzie/bagazniku nagrzewanym
bezposrednimi promieniami storca.

© Uwaga

Jesli monitor nie dziata normalnie, lub gdy nie
ma pewnosci, ktdra procedure zastosowac
podczas wykonywania instrukcji dziatania nalezy
skontaktowac sie z technikiem serwisu.

1.2 Konwencje zapisu

Konwencje zapisu zastosowane w niniejszym
dokumencie wykorzystuja nastepujace elementy:

Uwagi, przestrogi i ostrzezenia

W tej instrukgji pewne bloki tekstu moga by¢
wyrdznione poprzez zastosowanie pogrubienia
lub pochylenia czcionki, moga tez towarzyszyc
im ikony. Bloki takie zawieraja uwagi, przestrogi
lub ostrzezenia. Sg one wykorzystywane w
nastepujacy sposob:

© Uwaga

Ta ikona wskazuje wazna informacje i porade,
pomocna W lepszym wykorzystaniu mozliwosci
sprzetu.

@ Przestroga

Ta ikona wskazuje informacje, jak uniknac
potencjalnego uszkodzenia sprzetu lub utraty
danych.

) Ostrzezenie

Ta ikona wskazuje mozliwos$¢ powstania
zagrozenia dla zdrowia lub Zycia oraz wskazuje
sposéb uniknigcia problemu.

Niektdre ostrzezenia moga miec inna
forme oraz wystepowac bez ikon.W takich

przypadkach okres$lony sposdb prezentacji
ostrzezenia jest wskazywany przez odpowiednie

przepisy.



1.3 Usuwanie produktu i materiatow
opakowania

Utylizacja odpadow elektrycznych i
elektronicznych-WEEE

This marking on the product or on its
packaging illustrates that, under European
Directive 2012/19/EU governing used electrical
and electronic appliances, this product may
not be disposed of with normal household
waste.You are responsible for disposal of

this equipment through a designated waste
electrical and electronic equipment collection.
To determine the locations for dropping off
such waste electrical and electronic, contact
your local government office, the waste disposal
organization that serves your household or the
store at which you purchased the product.

Your new monitor contains materials that can
be recycled and reused. Specialized companies
can recycle your product to increase the
amount of reusable materials and to minimize
the amount to be disposed of.

All redundant packing material has been
omitted. We have done our utmost to make the
packaging easily separable into mono materials.

Please find out about the local regulations on
how to dispose of your old monitor and packing
from your sales representative.

Taking back/Recycling Information for
Customers

Philips establishes technically and economically
viable objectives to optimize the environmental
performance of the organization's product,
service and activities.

From the planning, design and production
stages, Philips emphasizes the important of
making products that can easily be recycled. At
Philips, end-of-life management primarily entails
participation in national take-back initiatives
and recycling programs whenever possible,
preferably in cooperation with competitors,
which recycle all materials (products and related
packaging material) in accordance with all
Environmental Laws and taking back program
with the contractor company.

Your display is manufactured with high quality
materials and components which can be
recycled and reused.

To learn more about our recycling program
please visit:

http://wwwi.philips.com/a-w/about/sustainability.
html



http://www.philips.com/a-w/about/sustainability.html
http://www.philips.com/a-w/about/sustainability.html

2. Ustawienia monitora

2.1 Instalacja

El Zawarto$é opakowania

*USB C-C

* Zalezy od regionu

E1 Instalacja podstawy

Potdz monitor ekranem w dot

na gtadkiej powierzchni. Nalezy
uwazac, aby nie zarysowac lub nie
uszkodzi¢ ekranu.

1.

Przytrzymaj statyw obydwiema rekami.
Delikatnie doczep statyw do mocowania
VESA az do zatrzasdniecia.
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El Podfaczanie do komputera

329MIRV —_—— -

‘JJJ%$LJLT4

USB Hub

bdA%@JJIAfJ]

[=N—N—]
Use (% UsB

(2]

(]



@ \Wejicie zasilania pradem zmiennym

0 Wejscie Displayport

© Wejscie HDMI-1

O \Wejicie HDMI-2

© \Wejicie HDMI-3

0O Wyjicie audio

@ usBC

0 USB przesytania danych

© USB, pobieranie danych/tadowarka USB
@ USB, pobieranie danych

m USB, pobieranie danych/tadowarka USB
® UsB, pobieranie danych

(® Blokada Kensington zabezpieczenia przed
kradzieza

Pofaczenie z komputerem PC

1. Podtacz pewnie przewdd zasilajacy do
ztacza z tylu monitora.

2. Whlacz komputer i odfacz kabel zasilajacy.

3. Podfacz kable sygnatowe monitora do
ztacza wideo w tylnej czesci komputera.

4. Podtacz kabel zasilajacy komputera i
monitora do pobliskiego gniazda.

5. Wiacz komputer i monitor. Jeéli na
monitorze pojawi sig¢ obraz, oznacza to, ze
instalacja zostata zakohczona.

1 Koncentrator USB

Aby zachowa¢ zgodnosc¢ z miedzynarodowymi
standardami dotyczacymi energii w trybie
gotowosci wylaczenia zasilania, koncentrator/
porty tego wyswietlacza s3 wylaczenia.

Podtaczone urzadzenia USB w tym stanie nie
beda dziafac.

Aby na state ustawic¢ funkcje USB na stan
“WLACZENIE”, nalezy przejs¢ do menu OSD,
a nastepnie wybra¢ “Tryb gotowosci USB”

i przetaczy¢ na stan “WLACZENIE”. Jesli
monitor zostanie wyzerowany do ustawien
fabrycznych w menu OSD nalezy ustawi¢ “Tryb
gotowosci USB” na “WL.”.

EH tadowanie USB

Ten wyswietlacz ma porty USB z obstuga
standardowego wyjscia zasilania, wiacznie

z funkcja tadowania USB (oznaczone ikong
zasilania j§; ). Przyktadowo, porty te mozna
uzywac do fadowania smartfona lub do
zasilania zewnetrznego dysku twardego.
Aby mozna byto korzystac z tej funkcji, musi
by¢ przez caty czas WLACZONE zasilanie
wyswietlacza.

Niektore wybrane wyswietlacze Philips moga
nie zasila¢ lub nie tadowa¢ urzadzenia, po
przejsciu do trybu “Uspienie/Gotowosc¢”
(Biata, migajaca dioda LED zasilania). W takim
przypadku, nalezy przejs¢ do menu OSD i
wybra¢ “USB Standby Mode”, a nastepnie,
przetaczy¢ funkcje na tryb “WEACZENIE”
(domysIne ustawienie = WYLACZENIE).
Pozwoli to na utrzymanie aktywnosci funkcji
zasilania USB i fadowania nawet wtedy, gdy
monitor znajduje si¢ w trybie uspienia/
gotowosc.



USB-C Setting On

USB Standby Mode

KVM

© Uwaga

Po WYLACZENIU monitora w dowolnym
czasie przetacznikiem zasilania, wszystkie porty
USB beda miaty WYLACZONA funkcje
zasilania.

) Ostrzezenie:

Urzadzenia bezprzewodowe USB 2,4GHz,
takie jak, mysz bezprzewodowa, klawiatura i
stuchawki, moga by¢ zaktdcane przez wysokiej
szybkosci sygnatu urzadzenia USB 3,2,a w
rezultacie moze to spowodowac zmniejszona
efektywnos¢ transmisji radiowej.W takim
przypadku w celu zmniejszenia efektéw
zaktocenia nalezy wyprébowac nastepujace
metody.

*  Nalezy trzyma¢ odbiorniki USB2,0 z dala
od portu pofaczenia USB3,2.

»  Uzyj standardowy przedtuzacz USB lub hub
USB do zwiekszenia odlegtosci pomiedzy
bezprzewodowym odbiornikiem i portem
pofaczenia USB3,2.

2.2 Dziatanie monitora

[l Opis przyciskow sterowania

Przytrzymaj przez ponad 3

& sekundy, aby WYLACZYC
zasilanie monitora. Nacisnij, aby

WEACZYC zasilanie monitora.

Dostep do menu OSD.
o = Potwierdzenie regulacji OSD.

Game Setting: Zmiana formatu

) ‘ wyswietlania.

Dopasowanie menu OSD.

' Zmiana zrédia wejscia sygnatu.

Dopasowanie menu OSD.

Menu Gra Smartlmage.
Dostepnych jest wiele wybordw:
Xbox, FPS,Wyscigi, RTS, Gracz 1,
Gracz 2, Movie (Film), Economy
(Ekonomiczny), Tryb LowBlue,
SmartUniformity i Off(Wytacz).

© | €= Gdy monitor odbiera sygnat HDR,
Smartimage pokaze menu HDR.
Dostepnych jest wiele wybordw:
Xbox, Gra HDR, Film HDR,
Zdjecie HDR, DisplayHDR 400,
Osobisty i Witacz.

Powrdt do poprzedniego
poziomu menu ekranowego .




P EasylLink (CEC)
Co to jest?

HDMI to pojedynczy kabel do przesytania
obrazdw i sygnatéw dzwiekowych z urzadzen
do monitora, co zmniejsza batagan zwiazany za
kablami. Przesyfa on nieskompresowane sygnaty,
zapewniajac przekazanie najwyzszej jakosci ze
zrédta na ekran. Monitory z pofaczeniem HDMI
i funkcja Philips EasyLink (CEC), umozliwiaja
sterowanie funkcjami wielu podtaczonych
urzadzen, przy uzyciu jednego pilota. Ciesz sie z
wysokiej jakosci obrazu i dzwieku, bez bataganu
lub zamieszania.

Jak wiaczy¢ EasyLink (CEC)

1. Podtacz urzadzenie zgodne z HDMI-CEC
przez HDMIL.

2. Skonfiguruj prawidtowo urzadzenie zgodne
z HDMI-CEC.

3. Wihacz funkeje EasyLink(CEC) tego
wyswietlacza, przetaczajac w prawo, aby
przejs¢ do OSD.

4. Wybierz [Setup] (Konfiguracja) > [CEC].
Wybierz [On] (W), a nastepnie potwierdz
wybdr.

6. Teraz mozna wiaczy¢ lub wyfaczy¢ obydwa
urzadzenia, a ten wyswietlacz uzyje tego
samego pilota.

© Uwaga

1. Urzadzenie zgodne z EasyLink musi by¢
wiaczone i musi by¢ wybrane jako zrédto.

2. Firma Philips nie gwarantuje 100%
wspdtpracy ze wszystkimi urzadzeniami
HDMI CEC.

El Opis menu ekranowego OSD
Co to jest On-Screen Display (OSD)?

Menu ekranowe (OSD) to funkcja dostepna we
wszystkich monitorach LCD Philips. Umozliwia
ono regulacje przez uzytkownika parametrow
wyswietlania ekranu lub bezposredni wybdr
funkcji monitoréw w oknie na ekranie. Przyjazny
dla uzytkownika interfejs ekranowy jest
pokazany ponizej:

Ambiglow

Podstawowe i proste instrukcje dotyczace
przyciskow sterowania

Aby wyswietli¢ menu OSD na monitorze Philips,
uzyj pojedynczego przefacznika z tytu ekranu.
Aby przesuna¢ wskaznik, naciénij przycisk w
jednym z czterech kierunkéw.Nacisnij przycisk
w celu wybrania odpowiedniej opdji.

Menu OSD

Ponizej zamieszczony jest widok ogdlny
struktury menu OSD. Mozna go wykorzystac
jako punkt odniesienia przy pdzniejszym
wykonywaniu réznych regulacji.



Main menu

— Ambiglow

[— Game Setting

{— LowBlue
Mode

— Input

[ HDMI
Refresh Rate

{— Picture

(P8P

— SmartSize

— Audio

— Color

— Language

[ 0SD Settings

{— USB Setting

L Setup

Sub menu
— Follow Video
[— Follow Audio 1
{— Color Shift — Clockwise, Anticlockwise
{— Color Wave — Clockwise, Anticlockwise
[— Color Breathing
[— Starry Night
[— Static Mode
{— Your Color — Rainbow,White, Red Rose, Magenta Violet Blue Azure,
Cyan Aquamarine Green, Chartreuse.Yellow,Orange
[— Light Position — All-around, Top/Left/Right, Left/Right, Bottom
{— Speed — Low, Normal, High .
[— Brightness — Bright, Brighter, Brightest
—off
— Adaptive Sync — on,off
[— MPRT Level — 020
[ Crosshair — on,off
[— Low Input Lag — on,off .
[— SmartResponse  — Off, Fast,, Faster, Fastest
— SmartFrame on, Off
Size (12,3456
Brightness (0~100) .
Contrast (0~100)
H. position
V. position
on — 1234
C off
— THDMI 21
{— 2 HDMI 21
{— 3 HDMI 21 .
{— DisplayPort
—ussC
L Auto
HDMI1 — 120Hz, 144Hz
E HDMI 2 — 120Hz, 144Hz
HDMI 3 — 120Hz, 144Hz
— Smartimage — Xbox/FPS/Racing/RTS/Gamer 1/Gamer2/ Movie/
Economy/ LowBlue Mode/SmartUniformity/Off
[— Smartimage HDR ~ — Xbox/HDR Game/ HDR Movie/ HDR Photo/
DisplayHDR 400/ Personal / Off 2.
[— Brightness — (0-100)
{— Contrast — (0-100)
{— Sharpness — (0-100)
{— saturation — (0-100)
[— SmartContrast — on,off
{— Gamma — (18,20,22,24,26) 3
L overScan — on,off .
— PBP Mode — OffPeP
l: PBP Input — THDMI21,2 HDMI 21, 3 HDMI 2.1, DisplayPort , USB C
Swap
Panel Size — 17" (5:4),19" (5:4), 19"W (16:10), 22"W (16:10), 18.5"W (16:9),
E " 19.5"W (16:9), 20"W (16:9), 21.5"W (16:9), 23"W (16:9),
Aspect 24'W (16:9), 27'W (16:9), 32"W
Volume — 0~100
Mute — on,off
Audio Source — HDMILHDMI2 HDMI3 DisplayPort,USB C
DTS Sound — Standard/Game/Classical/Rock/Live/Theater/Off
TruVolume HD — on,off
£Q — 100Hz, 300Hz, KHz, 3KHz, 10KHz
Color Temperature  — Native,5000K,6500K,7500K,8200K 9300K,11500K
E SRGB
User Define Red: 0~100
E Green: 0~100
Blue: 0~100
— English, Deutsch, Espanol, EMnvik, Francais, Italiano, Maryar, Nederlands,
Portugueés, Portugués do Brasil, Polski, Pycckuii, Svenska, Suomi, Turkce,
Cestina, Ykpaiceka, Bi{RHR 3, SEEP S HAE 8301
Horizontal — 0~100
Vertical — 0~100
Transparency — Off,1,2,3,4
05D Time Out — 55,105, 205, 30s, 605
USB-C Setting — High Data Speed, High Resolution
E USB Standby Mode — On, Off
KVM — Auto, USB C, USBup
Resolution Notification — On, Off
Smart Power — on,off
CEC — on,off
Reset — Yes,No .
Information
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MPRT: w celu redukcji rozmycia
spowodowanego ruchem podéwietlenie
LED bedzie zsynchronizowane z
odéwiezaniem ekranu, co moze by¢
przyczyna zauwazalnej zmiany jasnosci.
Do obstugi trybu MPRT wymagana jest
czestotliwos$¢ odéwiezania 75 Hz lub
wyzsza.

Nie mozna wiaczy¢ jednoczesnie funkgji
AMD FreeSync Premium i trybu MPRT.

MPRT stuzy do regulacji jasnosci dla
zmniejszenia rozmazan, dlatego przy
wiaczonym trybie MPRT nie mozna
regulowac jasnosci.

MPRT to tryb zoptymalizowany do gier.
Wiaczenie MPRT moze spowodowac
zauwazalne miganie ekranu. Gdy nie jest
uzywana funkgja gier, zaleca si¢ wytaczenie
tego trybu.

Xbox: Podnie$ poziom swoich gier podczas
grania w gry na Xbox, podtaczona konsola
Xbox mozna nawet sterowac pilotem.

Ten monitor Philips otrzymat certyfikat
AMD FreeSync™. Technologia stuzy do
dopasowania czestotliwosci odéwiezania
monitora do kart graficznych. Catkowicie
ptynne granie w gry dzieki ograniczeniu
lub wyeliminowaniu drgan, rozrywania lub
zacinania sie obrazu.

Wihaczenie w menu ekranowym funkcji
Adaptive-Sync spowoduje automatyczne
uaktywnienie odpowiedniej technologii w
zaleznosci od zainstalowanej w komputerze
karty graficzne:

* W przypadku karty graficznej AMD
Radeon wiaczona zostanie technologia
FreeSync.

Przejdz na strone www.philips.com/support,
aby pobra¢ najnowsza wersje ulotki i
uzyskac wiecej informacji o certyfikatach
FreeSync.



I3 Powiadomienie o rozdzielczosci

Ten monitor dziata optymalnie w rozdzielczosci
natywnej 3840 X 2160 . Po uruchomieniu
monitora w innej rozdzielczosci wyswietlane jest
ostrzezenie: Use 3840 X 2160 for best results.

Alarm dotyczacy wyswietlania w innej
rozdzielczosci niz rozdzielczo$¢ natywna mozna
wytaczy¢ w obszarze Setup (Konfiguracja) w
menu OSD.

E Funkdcje fizyczne
Nachylanie

15°\\ /

= -5

Obracanie

-20

Regulacja wysokosci

A\

130mm

€

{

329M1RVE

Przestawianie ekranu

On - 0°
9\50°' 934)

) Ostrzezenie

* Aby uniknaé potencjalnego uszkodzenia
ekranu, takiego jak odklejanie panela przez
ramke, monitora nie nalezy nachyla¢ w dét
pod katem wiekszym niz 5 stopni.

*  Podczas regulacji kata monitora nie nalezy
naciska¢ ekranu. Nalezy chwyta¢ wyfacznie
za ramke.



2.3 Zdejmij zespét podstawy do © Uwaga

. Ten monitor umozliwia montaz w standardzie
montazu VESA montazowym VESA 100mm x 100mm. Wkret
Przed rozpoczeciem demontazu podstawy montazowy VESA M4.W przypadku montazu
monitora nalezy wykona¢ wymienione ponizej na $cianie zawsze nalezy kontaktowac sie z
instrukcje, aby unikna¢ mozliwych uszkodzen lub producentem.
obrazen.

1. Potdz monitor ekranem w ddt na gradkiej
powierzchni. Uwazaj, aby nie zarysowac ani
nie uszkodzi¢ ekranu.

329M

* Konstrukcja wyswietlacza moze sie rézni¢ od

pokazanej na ilustragji.

2. Trzymajac wcidniety przycisk blokady, ) Ostrzezenie
przechyl podstawe i wysun ja. . ‘ .

* Aby uniknaé potencjalnego uszkodzenia
ekranu, takiego jak odklejanie panela przez
ramke, monitora nie nalezy nachyla¢ w dét
pod katem wiekszym niz 5 stopni.

*  Podczas regulacji kata monitora nie nalezy

naciska¢ ekranu. Nalezy chwyta¢ wytacznie
za ramke.
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2.4 Zintegrowany przefacznik KVM
MultiClient

El Cotojest?

Zintegrowany przetacznik KVM MultiClient
umozliwia sterowanie dwoma niezaleznymi
komputerami za pomoca jednego zestawu
monitor-klawiatura-mysz. Wygodny przycisk

umozliwia szybkie przetaczanie migedzy zrédtami.

Jest on przydatny w przypadku rozwigzan,
ktdre wymagaja mocy obliczeniowej dwdch
komputerdw lub uzywania jednego duzego
monitora do wyswietlania zawartosci z dwdch
réznych komputerdw.

1 Jak wiaczy¢ zintegrowany przetacznik KVM
MultiClient?

Zintegrowany przefacznik KVM MultiClient
umozliwia szybkie przetaczanie w menu OSD
monitora Philips dwdch urzadzen sterowanych
za pomoca urzadzen peryferyjnych.

W celu konfiguracji nalezy wykonaé ponizsze
czynnosci.

1. Podtacz kabel USB przesyfania danych do

portéw ,USB C" dwdch urzadzen i do
portu ,,USB up" monitora.

2. Podtacz urzadzenia peryferyjne do portu
USB pobierania danych monitora.

- = UsBC
PCI/PC2
— =
5 | —
USBUP ==
PCl USB USB

3. Przejdz do menu OSD. PrzejdZz do pozycji
KVM i wybierz opcje ,, Automatyczny”,
,USB C" lub ,,USB up” w celu przetaczenia
urzadzenia sterowanego za pomoca
urzadzen peryferyjnych. Wystarczy
powtdrzy¢ te czynnosd, aby przetaczyc
sterowanie systemem przy uzyciu jednego
zestawu urzadzen peryferyjnych.

KVM Automatyczny:
Zrédto Koncentrator USB
HDMI/DP USB UP

USB C UsB C

© Uwaga

,Zintegrowanego przetacznika KVM
MultiClient” mozna takze uzywac w trybie

PBP. Po wiaczeniu trybu PBP na monitorze
jednoczesnie wyswietlone zostanag obok siebie
obrazy z dwdch réznych zrddet. ,, Zintegrowany
przefacznik KVM MultiClient” usprawnia prace
dzieki mozliwosci przetaczania sterowania
dwoma systemami w menu OSD za pomoca
jednego zestawu urzadzen peryferyjnych. Nalezy
wykona¢ opisana powyzej czynno$¢ 3.



2.5 MultiView

E Cotojest?

Multiview to funkcja umozliwiajac aktywne
podtaczenie i réwnoczesne wyswietlanie obok
siebie obrazu z kilku zrédet, na przyktad z
notebooka i z komputera. Utatwia to znacznie
wykonywanie ztozonych zadan.

E1 Dlaczego jest mi to potrzebne?

Dzieki temu wysokorozdzielczy monitor Philips
MultiView pozwala wygodnie pracowac z
wieloma urzadzeniami w biurze lub w domu. Na
ekranie widoczny bedzie obraz z wielu zrédet
réwnoczesnie. Na przyktad: Mozna w matym
oknie ogladac i stucha¢ aktualnych wiadomosci,
pracujac jednoczesnie nad swoim blogiem,

albo redagowac arkusz Excel z ultrabooka,
jednoczesnie korzystajac z plikdw otwarte przez
zabezpieczona firmowa sie intranet.

E Jak wiaczy¢ funkcje MultiView przez menu
ekranowe?

PBP Mode
I l PBP — .

Input 2HDMI 21

— p

SmartSize

1. Nacis$nij w prawo, aby przej$¢ do menu
ekranowego.

2. Nacis$nij w gére lub w dét, aby wybrac
menu [PBP], nastepnie naci$nij w prawo,
aby potwierdzic.
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3. Nacisnij w gére lub w dét, aby wybrad
ustawienie [Mode PBP], nastepnie naciénij
W prawo, aby potwierdzi¢.

4. Naciénij w gdre lub w ddt, aby wybrac
ustawienie [PBP] nastepnie naciénij w
prawo.

5. Mozna teraz przej$¢ wstecz, aby wykonac
ustawienia [Mode PBP], [Wejscie PBP], lub
[Zamien].

6. Naci$nij w prawo, aby potwierdzi¢ wybdr.

1 MultiView w menu ekranowym
[PBP]: obraz obok obrazu

Otwarcie okna podrzednego
zawierajacego obraz z innego
zrédfa obok gléwnego.

Awo| B |

Jesli Zrédto sygnatu
podrzednego nie zostanie
wykryte:

© Uwaga

W trybie PBP na gdrze i na dole ekranu
pojawiajg si¢ czarne pasy, aby zapewni¢ wiasciwe
proporcje obrazu. Jezeli chcesz widzie¢ petne
ekrany obok siebie, dostosuj rozdzielczos¢
urzadzenia, jako rozdzielczos¢ rozwijalng; bedzie
mozna zobaczy¢ ekrany zrédtowe 2 urzadzen
wyswietlone na ekranie obok siebie bez
czarnych paséw.

[Wejscie PBP]:Do wyboru, jako pomocnicze
zrédto obrazu, dostepne sa rézne wejscia wideo:
[1 HDMI 217, [2 HDMI 217, [3 HDMI 2.1],
[DisplayPort], [USB C].

MOZLIWOSC POD-ZRODEA (x1)
\WSH&EN HDMI 1|HDMI 2 [ HDMI 3 | DisplayPort | USB C

HDMI'1 . ° L] ° .

yizle]p)ael| HDMI2 . . ° . .
GLOWNE HDMI 3 ° ° . ° .
(X DisplayPort| @ . ° . .
UsSB C ° ° . ° .

[Swap] (Zamiana): Gtéwne i dodatkowe Zrdédto
sygnatu zostaja zamienione na ekranie.

Zamiana zrédfa A i B w trybie [PBP]:



Awn| B | -

o Off (Wyh): Wytaczenie funkcji MultiView.
Uwaga

Po uzyciu opdji Zamiana Zrédfa sygnatu audio i
wideo zostang zamienione réwnoczesnie.
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3. Optymalizacja obrazu

31

El Cotojest?

Funkcja Smartlmage udostepnia ustawienia wstepne
optymalizujace obraz dla réznego rodzaju tresci,
dynamicznie dostosowujac jasno$¢, kontrast, kolor i
ostro$¢ w czasie rzeczywistym. Niezaleznie od pracy

z aplikacjami tekstowymi, wySwietlania obrazéw czy
ogladania filmdw, funkcja Smartlmage Philips zapewnia
doskonate, zoptymalizowane dziatanie monitora.

Smartlmage

B3 Dlaczego jest mi to potrzebne?

Wymagany jest monitor zapewniajacy
zoptymalizowane wy$wietlanie wszystkich ulubionych
rodzajéw tresci, a oprogramowanie Smartimage
dynamicznie dostosowuje jasnos¢, kontrast, kolor

i ostro$¢ w czasie rzeczywistym w celu poprawy
wrazeh podczas ogladania obrazu na monitorze.

H Jak to dziata?

Smartlmage to zastrzezona, wiodaca technologia
firmy Philips analizujaca wy$wietlane na ekranie

tredci. Na podstawie wybranego scenariusza funkcja
Smartlmage dynamicznie poprawia kontrast, nasycenie
koloréw oraz ostro$¢ obrazéw, poprawiajac wyglad
wyswietlanych elementéw - a wszystko to w czasie
rzeczywistym, po nacisnieciu jednego przycisku.

Jak wiaczy¢ funkcje Smartimage?

1. Przefacz w lewo, aby wyswietli¢ menu
funkgji Smartimage.

2. Nacisnij przycisk w gére lub w dét,
aby wybra¢ opcje Xbox, FPS, Racing
(Wyscigowe), RTS, Gamer 1 (Gracz 1),
Gamer 2 (Gracz 2), Movie (Film), Economy
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(Ekonomiczny), LowBlue Mode (Tryb
LowBlue), SmartUniformity i Off (Wuyt.).

3. Okno Smartlmage pozostanie widoczne
na ekranie przez 5 sekund; w celu
potwierdzenia mozna takze przetaczy¢ w
Racja.
Dostepnych jest kilka opcji: Xbox, FPS, Racing
(Wyscigowe), RTS, Gamer 1 (Gracz 1),
Gamer 2 (Gracz 2), Movie (Film), Economy
(Ekonomiczny), LowBlue Mode (Tryb LowBlue),
SmartUniformity i Off (VWit.).

SmartImageGAMe

*  Xbox: Zwigksz jakos$¢ korzystania z
konsoli Xbox, optymalizujac wydajnos¢ w
grach, faczac pilota zdalnego sterowania i
wiaczajac funkcje Ambiglow.

Dziatanie: Optymalizacja ustawien monitora
pod katem konsoli Xbox, faczenie pilota
zdalnego sterowania z konsolg oraz
wiaczanie funkgji Ambiglow.

*  Optymalna jako$¢ obrazu:
Optymalizacja jakosci obrazu i czasu
odpowiedzi monitora pod katem
konsoli Xbox.

*  Wygodne sterowanie CEC: Funkgja
CEC (ang. Consumer Electronics



Control) umozliwia potaczenie pilota
zdalnego sterowania z monitorem
i konsolg Xbox w celu sterowania
zasilaniem i ustawieniami gtosnosci.

* Pasjonujaca gra na konsoli Xbox dzieki
funkgji Ambiglow: W trybie Xbox
monitor ma domyslnie nastrojowe
zielone podswietlenie konsoli Xbox,
zapewniajac jeszcze bardziej pasjonujaca
gre na konsoli Xbox.

* Inne tryby Ambiglow: Dostepnych
jest wiecej trybdw Ambiglow,
zapewniajacych niestandardowa jakos¢
uzytkowania.

FPS: Do gier typu FPS (First Person
Shooters), czyli strzelanin z perspektywa
bohatera. Poprawiana jest widoczno$¢
detali na ciemnym tle.

Racing (Wyscigowe): Do gier wyscigowych.
Zapewnia najkrétszy czas reakgji i wysokie
nasycenie kolordéw.

RTS: Do gier typu RTS (Real Time Strategy),
czyli strategii czasu rzeczywistego, czes¢
obrazu wybrana przez uzytkownika w grze
RTS moze by¢ podéwietlona (dzigki funkgji
SmartFrame). Mozna regulowac jako$c¢
obrazu w podéwietlonym obszarze.

Gamer1 (Gracz1): Preferencje uzytkownika
zapisane jako ustawienia dla gracza 1.

Gamer2 (Gracz2): Preferencje uzytkownika
zapisane jako ustawienia dla gracza 2.
Movie (Film): Zwiekszona jaskrawos¢,
pogtebione nasycenie koloréw, dynamiczny
kontrast i duza ostro$¢ zapewniaja
wyswietlanie kazdego szczegdtu
ciemniejszych obszardéw filmdw, bez
rozmycia koloréw w miejscach jasniejszych,
z zachowaniem dynamicznych wartosci
naturalnych najlepszego wyswietlania
obrazéw wideo.

Economy (Ekonomiczny): W tym profilu
dostosowywane sg jasnos$¢ i kontrast

i doktadnie dopasowywane podéwietlenie
w celu prawidtowego wyswietlania
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codziennych aplikacji biurowych i uzyskania
nizszego zuzycia energii.

* LowBlue Mode (Tryb LowBlue): Badania
w zakresie efektywnosci widzenia wykazaty,
ze tak jak promieniowanie ultrafioletowe
moze przyczyniac si¢ do uszkodzenia oczu,
réwniez krétkofalowe promieniowanie
Swiatta niebieskiego z ekranéw LED moze
z czasem prowadzi¢ do uszkodzenia oczu
i wptywac na zdolnoé¢ widzenia. W trybie
LowBlue firmy Philips, ktdry opracowano
z mysla o utrzymaniu dobrego stanu
zdrowia, wykorzystywana jest technologia
inteligentnego oprogramowania,
ktdra redukuje emisje szkodliwego
krétkofalowego $wiatta niebieskiego.

*  SmartUniformity: Fluktuacje w jasnosci na
réznych partiach ekranu to powszechne
zjawisko w przypadku monitoréw LCD.
Typowa jednorodno$¢ miesci sie w
granicach 75-80%. Wiaczajac funkcje
Philips SmartUniformity mozna zwiekszyc
jednorodnos¢ ekranu powyzej 95%.
Efektem jest bardziej jednorodny i wierny
obraz.

»  Off (Wyt): Brak optymalizacji poprzez
Smartimage.

Gdy ten wyswietlacz odbiera sygnat HDR z

podfaczonego urzadzenia, wybierz tryb obrazu,

ktdry najlepiej pasuje do potrzeb uzytkownika.

Dostepnych jest kilka opcji: Xbox, Gra HDR,
Film HDR, Zdjecie HDR, DisplayHDR 400,
Osobisty i Wytacz.

SmartImage+r

HDR Game




Xbox: Zwieksz jakos¢ korzystania z
konsoli Xbox, optymalizujac wydajnos¢ w
grach, taczac pilota zdalnego sterowania i
wihaczajac funkcje Ambiglow z formatem
HDR.

Dziatanie: Optymalizacja ustawierh monitora
pod katem konsoli Xbox, faczenie pilota
zdalnego sterowania z konsola oraz
wiaczanie funkcji Ambiglow.

*  Optymalna jako$¢ obrazu:
Optymalizacja jakosci obrazu i czasu
odpowiedzi monitora pod katem
konsoli Xbox.

*  Wygodne sterowanie CEC: Funkcja
CEC (ang. Consumer Electronics
Control) umozliwia potaczenie pilota
zdalnego sterowania z monitorem
i konsola Xbox w celu sterowania
zasilaniem i ustawieniami gto$nosci.

*  Pasjonujaca gra na konsoli Xbox dzieki
funkcji Ambiglow: W trybie Xbox
monitor ma domyslnie nastrojowe
zielone podswietlenie konsoli Xbox,
zapewniajac jeszcze bardziej pasjonujaca
gre na konsoli Xbox.

* Inne tryby Ambiglow: Dostepnych
jest wiecej trybodw Ambiglow,
zapewniajacych niestandardowa jako$¢

uzytkowania.
Gra HDR: Idealne ustawienie do
optymalizacji odtwarzania gier wideo. Z
jasniejsza biela i ciemniejszg czernia, scena
gry jest zywa i odstania wiecej detali, tatwo
wylawiajac wrogdw ukrywajacych sie w
ciemnych zakatkach.
Film HDR: Idealne ustawienie do ogladania
filmu HDR. Zapewnia lepszy kontrast i
jasnos¢, zapewniajac bardziej realistyczne
obrazy i wrazenie gtebi podczas ogladania.
Zdjecia HDR:Wzmocnienie koloru
czerwonego, zielonego i niebieskiego
dla zapewnienia realistycznych odczu¢
wizualnych.

*  DisplayHDR 400: Spetnia wymagania
standardu VESA DisplayHDR 400

*  Osobisty: Dostosowanie dostepnych
ustawied w menu obrazu.

*  Whylacz: Brak optymalizacji przez
Smartlmage HDR.

& Uwaga:

Aby przetaczy¢ funkcje HDR, nalezy wytaczy¢
urzadzenie wejscia i jego tresc.

Niespdjne ustawienia HDR pomiedzy
urzadzeniem wejscia i monitorem, moga
spowodowac wyswietlanie niezadowalajacych
obrazéw.

3.2 SmartContrast

El Cotojest?

Unikatowa technologia, dynamicznie analizujaca
wyswietlang tres¢ i automatycznie optymalizujaca
wsptczynnik kontrastu monitora w celu zapewnienia
maksymalnej przejrzystosci wizualnej i przyjemnosci
ptynacej z ogladania, przez zwigkszanie podswietlenia
w celu uzyskania wyrazniejszych, bardziej czystych i
jasniejszych obrazdw lub zmniejszanie podswietlenia
w celu wyraznego wyswietlania obrazéw na ciemnym
tle.

E1 Dlaczego jest mi to potrzebne?

Wymagana jest najlepsza klarowno$¢ wizualna i
komfort podczas ogladania wszystkich rodzajéw
tresci. SmartContrast dynamicznie reguluje kontrast
i dostosowuje podéwietlenie w celu uzyskania
wyraznych, czystych, jasnych obrazéw podczas gier
lub ogladania filmdw albo wyraznego, czytelnego
tekstu przy pracy biurowej. Zmniejszenie zuzycia
energii monitora zapewnia oszczedno$¢ pieniedzy i
wydtuzenie zywotnosci monitora.

B Jak to dziata?

Po uaktywnieniu funkgji SmartContrast, analizuje ona
wyswietlang zawartos¢ w czasie rzeczywistym w celu
dostosowania kolordw i intensywnosci podswietlenia.
Funkcja ta dynamicznie poprawia kontrast, zapewniajac
doskonata jako$¢ podczas ogladania video lub podczas
gier.



3.3 AMD FreeSync Premium * AMD Radeon R9 285
* AMD Radeon R7 260X
AMDA

e AMD Radeon R7 260

FI’EES\/HC m Procesor APU z serii Adla

Premium komputerow stacjonarnych i
przenosnych
Granie w gry komputerowe byto od dawna e AMD A10-7890K
utrudnione, poniewaz procesory graficzne i e AMD A10-7870K

monitory sa aktualizowane w réznym tempie.

. . , e AMD A10-7850K
Czasami procesor graficzny moze przetwarzaé

wiele nowych obrazéw podczas pojedynczej * AMD A10-7800
aktualizacji monitora, a monitor bedzie e AMD A10-7700K
wyswietlat elementy kazdego z obrazdéw jako e AMD A8-7670K

pojedynczy obraz. Zjawisko to nosi nazwe

,tearing” (rwanie). Gracze moga to naprawi¢ * AMD A8-7650K
korzystajac z funkcji v-sync, ale obraz moze by¢ * AMD A8-7600
,,5zarpany”’, poniewaz procesor graficzny czeka, e AMD A6-7400K
az monitor wysle zapytanie o aktualizacje przed

wyswietleniem nowych obrazdw.

Czas reakgji na sygnaty myszy i ogdlna liczba
klatek na sekunde réwniez ulegaja zmniejszeniu
podczas korzystania z funkgji v-sync. Technologia
AMD FreeSync Premium firmy AMD eliminuje
wszystkie te problemy, pozwalajac procesorowi
graficznemu aktualizowaé monitor w momencie,
gdy nowy obraz jest juz gotowy. Zapewnia

to graczom niewiarygodnie ptynny, szybki i
nierwacy sie obraz podczas gier.

Nalezy korzysta¢ ze zgodnych kart graficznych.

m System operacyjny
e Windows 10/8.1/8/7

m Karta graficzna: seria R9 290/300 i
R7 260

* AMD Radeon z serii R9 300
e AMD Radeon R9 Fury X

e AMD Radeon R9 360

e AMD Radeon R7 360

e AMD Radeon R9 295X2

e AMD Radeon R9 290X

e AMD Radeon R9 290
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4. Ambiglow

Ambiglow

Ambiglow ——
N
= ambiglow
7
m

El Co tojest?

Funkcja Ambiglow zapewnia nowy wymiar
ogladania. Opcje uzytkownika, takie jak tryb
Auto (Automatyczny) i 3-stopniowe ustawienia
jasnosci, umozliwiaja dostosowanie efektu do
wiasnych preferencji i dostepnej powierzchni
Sciany. Podczas gier lub ogladania filmdw, jak

i ogladania filmdéw technologia Ambiglow

firmy Philips zapewnia unikatowe i wciagajace
wrazenia wizualne.

E1 Jak to dziata?

Dla uzyskania maksymalnego efektu zaleca sie
przyciemnienie o$wietlenia w pomieszczeniu.
Upewnij sie, ze funkcja Ambiglow zostata
wiaczona. Wiacz film lub odtwdrz gre na
komputerze. Monitor wy$wietli odpowiednie
kolory, tworzac efekt halo i catkowicie
dopasowujac obraz na ekranie. Mozna takze
recznie wybrac tryb Bright (Jasny), Brighter
(Jasniejszy) lub Brightest (Najjasniejszy)

albo wytaczy¢ funkcje Ambiglow tak, aby
zminimalizowa¢ zmeczenie oczu w przypadku
dtugotrwatego uzytkowania.
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E Jak whczy¢ funkcje Ambiglow?

Aby wiaczy¢ funkcje Ambiglow w menu OSD,
nalezy wybrac ja za pomoca prawego przycisku
i nacisna¢ prawy przycisk w celu potwierdzenia:

1. Nacisnij prawy przycisk.

2. Aby wylaczy¢ Ambiglow lub wybrac
[Obserwuj wideo], [Obserwuj audio],
[Zmiana koloru], [Falujacy kolor],
[Oddychajacy kolor], [Rozgwiezdzona noc],
[Tryb statyczny], [Twdj kolor], [Pozycja
Swiatha], [Szybkosc], [Jasnosc], [Wiyt].

Follow Video
Ambiglow




5. HDR
Ustawienia HDR w systemie Windows
10

Czynnosci

1. Kliknij prawym przyciskiem w gérnej czesci
pulpitu, przejdz do ustawien ekranu

2. Wybierz wyswietlacz/monitor

3. Ustaw rozdzielczo$¢ na 3840 X 2160

4. Wiacz tryb "HDR i WCG”

5. Dostosuyj jasnos¢ dla tresci SDR

& Uwaga:

Wymagany jest system Windows 10; nalezy

zawsze zaktualizowa¢ do najnowszej wersji.

tacze ponizej umozliwia uzyskanie dalszych

informacji z oficjalnej strony internetowe;j

Microsoft.

https://support.microsoft.com/en-au/

help/4040263/windows-10-hdr-advanced-color-

settings
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<« Settings.

® HDR and WCG settings

When turned on, high dynamic range (HDR) and wide color gamut
(WCG) content will be shown in apps that support it. This includes
photos, videos, and games and also depends on your display and
PC.

HDR and WCG

@D on
Brightness for SDR content STEPS

Change brightness for SDR content

Adjust the slider to determine the brightness for standard dynamic
range (SDR) content on an HDR display. This doesn't affect HDR
content.

Learn more about HDR and WCG settings

& Uwaga:

Aby przetaczy¢ funkcje HDR, nalezy wytaczyc
urzadzenie wejscia i jego tresé.

Niespdjne ustawienia HDR pomiedzy
urzadzeniem wejscia i monitorem, moga
spowodowac wyswietlanie niezadowalajacych
obrazéw.



6. Zasilanie i Smart Power

Smart Power to wiasna technologia firmy

Philips, ktdra zapewnia elastyczne opcje zasilania.

Z technologia Smart Power, mozna nadal
fadowac urzadzenie bez poswiecenia jasnosci
ekranu, nawet po ustawieniu ekranu, jako VESA
DisplayHDR 400.

EB Jak whaczy¢ Smart Power?

1. Podfacz urzadzenie do portu USB C.

2. Nacisnij przycisk w prawo i wybierz
[Ustawienia].

3. Wybierz [Smart Power] i wiacz lub wylacz.

Dostarczanie

Tryb Smartlmage Jasilania z USB C Ambiglow
Smart Power
WHh: 65W W
Smartlmage
Smart Power Wi
Whyt: 45W :
Smart Power
Smartlmage HDR WA 65WH Wh
(Gra HDR, Film HDR, Zdjecie -
HDR, Osobiste) Smart Power Wi
Wiyt 45W
Smart Power
Wik
Smartimage HDR WWh: 65W¥* 4
(VESA DisplayHDR 400) Smart Power Wi
Wyk: 45W i
© Uwaga

* Jedli DFP (Downstream Facing Port)
zuzywa wiecej niz 5W, to technologia
[Smart Power] zostanie wytaczona.
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7. Dane techniczne

Obraz/ekran

Typ panela monitora IPS
Podswietlenie W-LED

Rozmiar panela 31.5" W (80 cm)
Wspétczynnik propord;i 16:9

Podziatka pikseli

0,181 (w poziomie) mm x 0,181 (w pionie) mm

Contrast Ratio (typ.)

1000:1

Optymalna rozdzielczo$¢

3840 X 2160 @ 144Hz (HDMI/DP)
3840 X 2160 @ 120Hz (USB C)

Kat widzenia (typowy)

178° (w poziomie)/178° (w pionie) przy C/R > 10

Poprawianie obrazu

Smartlmage Game / Smartimage HDR

Czestotliwo$¢ odswiezania w
pionie

48-144Hz (HDMI/DP)
48-120Hz (USB C)

Czestotliwos¢ pozioma

30-135KHz (HDMI)
30-254KHz (DP/USB C)

sRGB TAK
Przestrzen koloréw TAK
SmartUniformity TAK
Delta E TAK
Tryb LowBlue TAK
Kolory monitora 107G
Bez migotania TAK

HDR

VESA Certified DisplayHDR™ 400

Ambiglow

TAK (4-stronny Ambiglow)

AMD FreeSync Premium

TAK

Mozliwosci podtaczen

1 x USB-C (tryb DisplayPort Alt, PD 65W)
1 x DisplayPort 1.4
3 x HDMI 2.1 (HDCP 2.2)

sacza 4 x USB-A, pobieranie danych z szybkim tadowaniem x2 BC 1.2
1 x USB-B (przesytanie danych)
1 x Wyjscie audio
USB-C: up to 65W (5V/3A, 7V/I3A, 9VI3A, 10V/3A, 12VI3A,
Zasilanie 15V/3A, 20V/3.25A)

USB-A: X2 szybkim fadowaniem BC 1.2, up to 7.5W (5V/1.5A)

Wejscie synchronizagji

Synchronizacja oddzielna

Udogodnienia

Wbudowany gtosnik 5W x 2 z dzwigkiem DTS
MultiView Tryb PBP (2 x urzadzenia)
KVM TAK (USB-C,USB-B)




Jezyki OSD

angielski, niemiecki, hiszpanski, grecki, francuski, witoski, wegierski,
holenderski, portugalski, portugalski brazylijski, rosyjski, polski,
szwedzki, finski, turecki, czeski, ukrainski, chinski uproszczony,
chinski tradycyjny, japonski, koreanski

Inne udogodnienia

Mocowanie VESA (100 x 100mm), Blokada Kensington

Zgodnos¢ ze standardem Plug
and Play

Podstawa

Nachylanie

DDC/CI, sRGB, Windows 10/8.1/8/7, Mac OSX

-5/ +15 stopni

Obracanie

-20 / +20 stopni

Regulacja wysokosci

130 mm

Przestawianie ekranu
(329M1RVE)

-90 / +90 stopni

Zasilanie

Zuzycie energii

Napiecie wejscia
pradu zmiennego

Napiecie wejscia
pradu zmiennego

Napiecie wejscia
pradu zmiennego

przy 100V AC, przy 115V AC, przy 230V AC,
50 Hz 60 Hz 50 Hz
Normalne dziatanie 59,2W (typowo) 589W (typowo) 58,8W (typowo)
Uspienie (Tryb gotowosci) 0,5W 0,5W 0,5W
Tryb wyfaczenia 0,3W 0,3W 0,3W

Odprowadzanie ciepfa*

Napigcie wejscia
pradu zmiennego

Napigcie wejscia
pradu zmiennego

Napigcie wejscia
pradu zmiennego

przy 100V AC, przy 115V AC, przy 230V AC,
50 Hz 60 Hz 50 Hz
L 202,05 BTU/godz. | 201,03 BTU/godz. | 200,68 BTU/godz.
Normalne dziatanie
(typowo) (typowo) (typowo)

Uspienie (Tryb gotowosci)

1,71 BTU/godz.

1,71 BTU/godz.

1,71 BTU/godz.

Tryb wytaczenia 1,02 BTU/godz. 1,02 BTU/godz. 1,02 BTU/godz.
Wskaznik LED zasilania Tryb wiaczenia: Biate, tryb gotowosci/uspienia: Biate (migajace)
Zasilacz Whbudowany, prad zmienny 100-240V, 50/60Hz

Wymiary
Produkt z podstawa (S xW x G)

715 x 596 x 297 mm (329M1RV)
715 x 618 x 297 mm (329M1RVE)

Produkt bez podstawy
(SxW xG)

715 x 428 x 78 mm

Produkt z
opakowaniem(S xW x G)
Ciezar

Produkt z podstawa

800 x 526 x 224 mm

11,63 kg (329M1RV)
11,71 kg (329M1RVE)

Produkt bez podstawy

7,80 kg

Produkt z opakowaniem

16,67 kg (329M1RV)
16,79 kg (329M1RVE)
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Warunki pracy

Zakres temperatury (dziatanie)

0°C do 40°C

Wilgotno$¢ wzgledna
(podczas pracy)

20% do 80%

Cidnienie atmosferyczne
(podczas pracy)

700 do 1060 hPa

Zakres temperatury (bez
dziatania)

-20°C do 60°C

Wilgotno$¢ wzgledna
(gdy monitor nie pracuje)

10% do 90%

Cisnienie atmosferyczne
(gdy monitor nie pracuje)

500 do 1060 hPa

Srodowiskowe i dotyczace energii

RoHS TAK

Opakowanie W 100% nadajace si¢ do przetworzenia
Specyficzne substancje Obudowa w 100% z PCV, bez BFR
Obudowa

Kolor Czarny

Wykonczenie Potysk / Tekstura

© Uwaga

1. Dane moga ulec zmianie bez powiadomienia. Przejdz na strone www.philips.com/support w celu

pobrania najnowszej wersji ulotki.

2. W opakowaniu znajduja sie ulotki informacyjne SmartUniformity i Delta E.


http://www.philips.com/support

7.1 Rozdzielczosc¢ i tryby ustawien
wstepnych

El Taktowanie wideo

El Maksymalna rozdzielczos¢ 640 x 480p 60 Hz 4:3
3840 X 2160 @ 144 Hz (HDMI/DP) 720 x 480p 60 Hz 4:3
3840 X 2160 @ 120 Hz (USB C) 720 x 480p 60 Hz 16:9

Bl Zalecana rozdzielczosé 1280 x 720p 60Hz
3840 X 2160 @ 60 Hz 1920 x 1080i 60Hz

Czest. poz. Rozdzielczodé Czestotliwosc [0 e s
(kHz) pionowa (Hz) 720 x 576p 50Hz 4:3
3147 720 x 400 70.09 720 x 576p 50Hz 16:9
3147 640 x 480 59.94 1280 x 720p 50Hz
35.00 640 x 480 66.67 1920 x 1080p 50Hz
37.86 640 x 480 72.81 1920 x 1080p 50Hz
37.50 640 x 480 75.00 3840 x 2160p 50Hz
37.88 800 x 600 60.32 3840 x 2160p 60Hz
46.88 800 x 600 75.00 © Unag
L L0y 009 1. Nalezy pamigta¢, ze wyswietlacz dziata
60.02 1024 x 768 75.03 najlepiej w oryginalnej rozdzielczoéci 3840 x
4477 1280% 720 5986 2160. Przestrzeganie tego zalecenia pozwala
3,89 1280 x 1024 5002 uzyskac naﬂepsz% jako$¢ obrazu.

2. Domyélna rozdzielczos¢ poprzez HDMI to
7998 1280 x 1024 7503 3840 x 2160 przy 120Hz, dla zapewnienia
67.50 1920 x 1080 60.00 optymalnego grania na konsoli HDMI 2.1.
135.00 1920 x 1080 120.00 Aby uruchomic¢ 4K QHD z 144le, pr,z/ejdz
do menu OSD, wybierz [Czestotliwos¢
13329 1920x2160 5998 odéwiezania HDMI] i zmier na [144Hz].
(PBP)
183.00 2560x1440 120.00
67.50 3840 x 2160 30.00
112.50 3840 x 2160 50.00
135.00 3840 x 2160 60.00
266.65 3840 x 2160 120.00
319.94 3840 x 2160 144.00
(HDMI/DP)




3. Jesdli uwazasz, Ze tekst na ekranie jest
niewyrazny, mozna zmieni¢ ustawienia
czcionek w komputerze w nizej opisany
sposdb.

Krok 1: Panel sterowania / Wszystkie elementy

panelu sterowania / Czcionki

Pt v Teon ro

s yourcomputrs scings.

W kconcons

Krok 3:Whyltacz opdje ,,Clear Type”

L
. g
(L) B ClearType Test Tuner
Make the text on your screen easier to read
[Z]l Turn on ClearType
urn on ClearType
ClearType is a software technology developed by Microsoft that improves the
readability of text on existing LCDs (Liquid Crystal Displays), such as laptop screens,
Pocket PC screens and flat panel monitors. With ClearType font technology, the words
on your computer screen look almost as sharp and clear as those printed on a piece of
paper
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8. Zarzadzanie zasilaniem

Jedli karta graficzna obstuguje standard VESA
DPM lub jedli zainstalowano w komputerze
odpowiednie oprogramowanie, monitor moze
automatycznie zmniejszac zuzycie energii, gdy
nie jest uzywany. Po wykryciu sygnatu wejscia

z klawiatury, myszy lub innego urzadzenia
wejécia, praca monitora zostanie automatycznie
wznowiona.W tabeli ponizej przedstawiono
zuzycie energii i sygnalizowanie funkgji
automatycznego oszczedzania energii:

Definicja zarzadzania zasilaniem

Synch. | Synch. il
Tryb VESA |Wideo | "™ [ "M | Zusvta energia | wskaznika
poz. | pion. LED
589 W (typ.), .
Aktywny Wi, Tak Tak 2058W (maks) Biaty
Uspienie .
) ) Bial
(Tryb Wiyt | Nie Nie 05W (migachy)
gotowosci)
Tryb
e Wik, - - 03W Wik,

W celu pomiaru zuzycia energii tego monitora
nalezy wykona¢ nastgpujace ustawienia.

*  Oryginalna rozdzielczo$¢: 3840 X 2160

»  Kontrast: 50%

*  Jasnos¢: 70% (EU Jasnosc: 10%)

* Temperatura barwowa: 6500k z petnym

wzorcem bieli

© Uwaga
Dane te moga zosta¢ zmienione bez
powiadomienia.
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9. Serwis i gwarancja

9.1 Zasady firmy Philips dotyczace
defektu pikseli monitorow z
ptaskim panelem

Firma Philips stara si¢ dostarcza¢ najwyzszej jakosci
produkty. Wykorzystujemy niektére najbardziej
zaawansowane, przemystowe procesy produkgji

i surowa kontrole jakosci. Mimo to czasami nie
mozna unikna¢ defektéw pikseli lub subpikseli
paneli TFT monitoréw, stosowanych w monitorach
7 pfaskim panelem. Zaden producent nie moze
zagwarantowad, wykluczenia defektu pikseli

ze wszystkich paneli, firma Philips gwarantuje
natomiast, ze kazdy monitor w ktdrym stwierdzi
sie niedopuszczalng ilo$¢ defektdw, zostanie
naprawiony lub wymieniony w ramach gwarandji.
Niniejsza informacja objasnia rézne rodzaje defektu
pikseli i definiuje dopuszczalng iloé¢ defektow

dla kazdego ich rodzaju. Aby panel TFT monitora
zostat zakwalifikowany do naprawy lub wymiany
w ramach gwarandji, ilo$¢ wystepujacych w nim
defektéw pikseli musi przekracza¢ dopuszczalne
normy. Na przyktad, nie moze by¢ uszkodzonych
wiecej niz 0,0004% podpikseli monitora. Poza
tym, poniewaz niektére rodzaje lub kombinacje
defektdw pikseli s3 zdecydowanie bardzie;
zauwazalne, Philips ustanawia dla nich jeszcze
wyzsze normy jakosciowe. Zasada ta obowiazuje
na catym $wiecie.

subpixel

GB

pixel

Piksele i subpiksele

Piksel lub inaczej element obrazu, sktada sie z
trzech subpikseli w kolorach podstawowych:
czerwonym, zielonym i niebieskim. Wiele pikseli
tworzy razem obraz. Gdy $wieca wszystkie
subpiksele danego piksela, trzy kolorowe subpiksele
wygladaja jak pojedynczy biaty piksel. Kiedy
wszystkie subpiksele sg ciemne, trzy kolorowe
subpiksele wygladaja jak pojedynczy czarny piksel.
Inne kombinacje $wiecacych i ciemnych subpikseli

wygladaja jak pojedyncze piksele o analogicznych
kolorach.

Rodzaje defektow pikseli

Defekty pikseli i subpikseli objawiaja si¢ na ekranie
w rézny sposob. Istniejg dwie kategorie defektdw
pikseli, a kazda z nich obejmuje kilka rodzajow
defektow subpikseli.

Defekty jasnych plamek

Defekty jasnych plamek objawiaja sie w taki sposdb,
jakby piksele lub subpiksele stale Swiecity lub byty
‘wiaczone'. Jasna plamka to subpiksel widoczny

na ekranie, gdy monitor wyswietla ciemny wzédr.
Mozna wyrdzni¢ nastepujace typy defektow jasnych
plamek.

Jeden $wiecacy czerwony, zielony lub niebieski
subpiksel.

| ¢

Dwa sasiednie $wiecace subpiksele:

- Czerwony + niebieski = purpurowy
- Czerwony + zielony = z&tty

- Zielony + niebieski = btekitny

(jasnoniebieski)




Trzy sasiednie Swiecace subpiksele (jeden biaty
piksel).

© Uwaga

Czerwona lub niebieska jasna plamka jest
jasniejsza o wiecej niz 50 procent od sasiednich
plamek, a zielona jasna plamka jest o 30 procent
jasniejsza od sasiednich plamek.

Defekty czarnych plamek

Defekty czarnych plamek objawiaja sie w taki
sposob, jakby piksele lub subpiksele stale byty
ciemne lub 'wytaczone'. Ciemna plamka to
widoczny na ekranie subpiksel, gdy monitor
wyswietla jasny wzdr. Mozna wyrdzni¢
nastepujace typy defektdw czarnych plamek.

Bliskos¢ defektow pikseli

Poniewaz moga by¢ bardziej zauwazalne
defekty pikseli i subpikseli tego samego rodzaju,
znajdujace sie niedaleko siebie, firma Philips
okresla réwniez tolerancje bliskosci defektdw
pikseli.

Tolerancje defektu pikseli

Aby panel TFT monitora zostat zakwalifikowany
w okresie gwarancyjnym do naprawy lub
wymiany z powodu defektdw pikseli, musza

w nim wystapi¢ defekty pikseli przekraczajace
tolerancje podane w ponizszych tabelach.
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DEFEKTY JASNYCH PLAMEK DOPUSZCZALNY POZIOM

1 Swiecacy subpiksel 2
2 sasiednie Swiecace subpiksele 1
3 sasiednie Swiecace subpiksele (jeden biaty) 0
Odlegtos¢ pomiedzy dwoma defektami jasnej plamki* >15mm
taczna liczba defektdw jasnych plamek wszystkich rodzajéw 3
1 ciemny subpiksel 5 lub mniej
2 sasiadujace ciemne subpiksele 2
3 sasiadujace ciemne subpiksele 0
Odlegtos¢ pomiedzy defektami dwdch czarnych plamek® >15mm
taczna liczba defektdw ciemnych plamek wszystkich rodzajéw 5 lub mniej
taczna liczba defektéw jasnych i ciemnych plamek wszystkich ro- 5 lub mniej
dzajéw

€& Uwaga

1 Defekty 1 lub 2 sasiadujacych subpikseli = 1

defekt plamki
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9.2 Serwis i gwarancja

Szczegdtowe informacje dotyczace zakresu gwarancji i dodatkowego wsparcia w danym regionie mozna
uzyskac na stronie www.philips.com/support lub w lokalnym centrum obstugi klienta firmy Philips.

Sprawdz Okres gwarancji w Oswiadczeniu dotyczacym gwarancji w Instrukcji z informacjami o
przepisach i serwisie.
W celu wydtuzenia okresu gwarangji nalezy zwrdci¢ sie do autoryzowanego centrum serwisowego |

naby¢ pakiet obstugi pogwarancyjnej.

Aby madc skorzystal z tej ustugi, nalezy ja naby¢ w ciagu 30 dni kalendarzowych od daty zakupu
produktu.W okresie rozszerzonej gwarancji ustuga obejmuje odbidr sprzetu, naprawe i odestanie,
jednak uzytkownik ponosi wszystkie naliczane koszty.

Jesli autoryzowany partner serwisowy nie moze wykona¢ wymaganych napraw w ramach rozszerzonej
gwarandji, bedziemy w miare mozliwosci poszukiwac alternatywnych rozwiazan z dochowaniem okresu,
na ktéry zostata wykupiona rozszerzona gwarancja.

Dodatkowe informacje mozna uzyska¢, kontaktujac sie z dziatem obstugi klienta firmy Philips lub z
lokalnym centrum serwisowym (numer biura obstugi klienta).

Numery biur obstugi klienta firmy Philips znajduja si¢ ponizej.

. Lokalny stan- *  Okres rozszerzonej gwaran- [¢  taczny okres gwarancji
dardowy okres qi
gwarandgji
. Zaleznie od + +1rok *  Lokalny standardowy okres gwarancji + 1
regionu
* +2lata *  Lokalny standardowy okres gwarancji +2
e +3lata . Lokalny standardowy okres gwarancji +3

#Wymagany oryginalny dowdd zakupu produktu i wydtuzona gwarancja.

© Uwaga
Sprawdz w Instrukgji z informacjami o przepisach i serwisie, dane kontaktowe dotyczace regionalnej
infolinii, dostepnej na stronie internetowej pomocy technicznej Philips.
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10. Rozwiazywanie
problemow i FAQ

10.1 Rozwiazywanie probleméw

Na stronie tej omdwiono problemy, ktdre moze
naprawi¢ uzytkownik. Jesli problem utrzymuije sie
po wyprobowaniu przedstawionych rozwigzan,
nalezy skontaktowac sie z przedstawicielem
dziatu obstugi klienta firmy Philips.

E Typowe problemy

Brak obrazu (nie swieci dioda LED zasilania)

*  Upewnij sig, ze przewdd zasilajacy jest
podtaczony do gniazda elektrycznego, a
jego drugi koniec do ztacza z tytu monitora.

»  Upewnij sie najpierw, ze przycisk zasilania
z tylu monitora znajduje sie w pozycji OFF
(wyfaczenia), a nastepnie naciénij go do
pozycji ON (wiaczenia).

Brak obrazu (Biaty kolor diody LED zasilania)

*  Upewnij sig, ze komputer jest wiaczony.

*  Upewnijj sig, ze kabel sygnatowy jest
prawidtowo podtaczony do komputera.

*  Upewnij sie, ze bolce w ztaczu kabla
monitora od strony zfacza nie s wygiete.
Jesli tak, napraw lub wymien kabel.

*  Moze by¢ aktywna funkcja oszczedzania
energii.

Na ekranie pojawi si¢ komunikat

Check cable connection

*  Upewnijj sig, ze kabel sygnatowy jest
prawidtowo podtaczony do komputera.
(Odnosi sie takze do Instrukgji szybkiego
uruchomienia).

*  Sprawdz, czy nie sa wygicte szpilki ztacza
kabla monitora.

*  Upewnij sig, ze komputer jest wiaczony.

33

Widoczne znaki dymu lub iskrzenia

* Nie nalezy wykonywac¢ zadnych
czynnos$ci rozwigzywania problemow

» Dla bezpieczenstwa nalezy natychmiast
odfgczy¢ monitor od zasilania
sieciowego

* Nalezy jak najszybciej skontaktowac
sie z przedstawicielem obstugi klienta
Philips.

Bl Problemy zwigzane z obrazem

Drzenie obrazu na ekranie

* Nalezy sprawdzi¢, czy kabel sygnatowy
jest prawidtowo i pewnie podtgczony do
karty graficznej lub do komputera PC.

Obraz jest rozmyty, nieostry lub zbyt ciemny

» Nalezy wyregulowaé kontrast i jasnosé
poprzez menu ekranowe.

Po wytgczeniu zasilania na ekranie pozostaje
~powidok”, ,wypalenie” obrazu lub ,poobraz”

*  Wydtuzone, nieprzerwane wyswietlanie
statych lub nieruchomych obrazéw, moze
spowodowac na ekranie ,wypalenie”,
znane réwniez jako ,powidok” lub
.poobraz”. ,\Wypalenie”, ,poobraz” lub
Lpowidok” to dobrze znane zjawisko
dotyczgce technologii LCD. W
wiekszosci przypadkow, ,wypalenie”
lub ,powidok” albo ,poobraz” znika
stopniowo po pewnym czasie od
wytgczenia zasilania.

* Po pozostawieniu monitora bez nadzoru
nalezy zawsze uaktywnia¢ program
wygaszacza ekranu z ruchomym
obrazem.

« Jesli na ekranie monitora LCD
wyswietlane sg niezmieniajgce sie tresci
nalezy zawsze uruchamia¢ aplikacje
okresowo ods$wiezajgcg ekran.

* Nie uaktywnianie wygaszacza ekranu
lub aplikacji okresowego odswiezania
ekranu, moze spowodowac¢ powazne
symptomy ,wypalenia” lub ,poobrazu”
albo ,powidoku”, ktére nie znikng
i nie mozna bedzie ich naprawic.
Wspomniane uszkodzenie nie podlega
gwarancji.



Obraz jest znieksztatcony. Tekst jest

niewyrazny lub rozmyty

» Ustaw tryb rozdzielczosci wyswietlania
komputera PC zgodnie z zalecang
oryginalng rozdzielczoscig ekranu
monitora.

Na ekranie pojawiajg sie zielone, czerwone,

niebieskie, ciemne i biate punkty

* Utrzymujace sie punkty to normalna
cecha ciektych krysztatow,
wykorzystywanych we wspotczesnych
rozwigzaniach technologicznych.
Szczegotowe informacije znajdujg sie w
czesci dotyczacej zasad postepowania z
uszkodzeniami pikseli.

* Za silne, przeszkadzajgce $wiatto

~wilgczenia zasilania”

«  Swiatto diody ,wiaczonego zasilania”
mozna dostosowac za pomocg ustawien
diody LED zasilania w menu Ustawienia
menu gtéwnego OSD.

W celu uzyskania dalszej pomocy, sprawdz

Instrukcje z informacjami o przepisach i

serwisie i skontaktuj sie z przedstawicielem

obstugi klienta Philips.

* Dziatanie zalezy od monitora.

E Problem z dzwiekiem

Brak dzwieku

« Sprawdz, czy kabel audio jest
prawidtowo podtgczony do komputera
PC i do monitora.

* Upewnij sie, czy dzwiek nie jest
wyciszony. Nacisnij “Menu” OSD,
wybierz “Audio”, a nastepnie “Mute
(Wyciszenie)’. Zaznacz “Off (Wyt.)".

* Nacisnij ,Volume (Gtosnos¢)”

w gtownym menu OSD, aby
wyregulowaé gtosnos$c.
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10.2 Ogodlne pytania FAQ

P1: Co nalezy zrobi¢, jesli podczas
instalacji monitora na ekranie pojawia
sie komunikat "Cannot display this
video mode" (Nie mozna wyswietli¢
tego trybu wideo)?

Zalecana rozdzielczo$¢ dla tego
monitora: 3840 X 2160 .

Odp.:

*  Odtacz wszystkie kable, a nastepnie podfacz
komputer do uprzednio uzywanego
monitora.

* W menu Start systemu Windows wybierz
kolejno polecenia Ustawienia/Panel
sterowania. W oknie Panel sterowania
wybierz ikone Ekran.W panelu sterowania
ekranu wybierz karte "Ustawienia". W
zakfadce ustawien, w polu 'obszar pulpitu’
przesun suwak na 3840 X 2160 pikseli.

»  Otwdrz okno ,Whasciwosci zaawansowane’
i wybierz dla ustawienia Czgstotliwosé
ods$wiezania opcje 60 Hz, a nastepnie kliknij
przycisk OK.

’

*  Uruchom ponownie komputer oraz
powtdrz czynnosci 2 i 3 w celu
sprawdzenia, czy rozdzielczo$¢ komputera
PC jest ustawiona na 3840 X 2160 .

* Whylacz komputer, odfacz stary monitor i
podtacz monitor LCD Philips.

*  Wiacz monitor, a nastepnie wiacz komputer.

P2: Jaka jest zalecana czgstotliwos¢
odswiezania dla monitora LCD?
Zalecana czestotliwos$¢ od$wiezania

dla monitoréw LCD wynosi 60 Hz.

W przypadku jakichkolwiek zaktdcer obrazu
mozna ustawi¢ czestotliwos¢ 75 Hz w
celu sprawdzenia, czy wyeliminuje to
zakidcenia.

Odp.:

P3: Czym sa pliki .inf oraz .icm? Jak
zainstalowac sterowniki (.inf oraz
.icm)?

Sa to pliki sterownika dla uzywanego
monitora. Przy pierwszej instalacji
swojego monitora, komputer moze
zapyta¢ o sterowniki monitora (pliki
.inf oraz .icm). Wykonaj instrukgje z

Odp.:



P4.

Odp.:

P5:

Odp.:

Pé:

Odp.:

P7:

Odp.:

P8:

Odp.:

podrecznika uzytkownika, po czym
nastapi automatyczna instalacja
sterownikéw monitora (pliki .inf oraz
icm).

Jak wyregulowaé rozdzielczos$é?

Na dostepne rozdzielczosci maja
wptyw karta graficzna/sterownik
graficzny i monitor Wymagana
rozdzielczo$¢ mozna wybra¢ w oknie
Panel sterowania systemu Windows®,
poprzez ,,\Wiasciwosci ekranu”,

Co nalezy zrobi¢ w przypadku
pomylenia si¢ podczas regulacji
ustawien monitora w menu
ekranowym?

W celu przywrdcenia wszystkich
poczatkowych ustawien fabrycznych,
wystarczy nacisnaé przycisk mp, a
nastepnie wybra¢ 'Reset (Resetuj)".

Czy ekran LCD jest odporny ma
zarysowania?

Ogdlnie zaleca sie, aby powierzchnia
ekranu nie byfa poddawana nadmiernym
wstrzasom i byfa chroniona przed
ostrymi lub tepymi przedmiotami.
Podczas przenoszenia monitora nalezy
upewni¢ sie, ze na powierzchnie ekranu
nie jest wywierany zaden nacisk ani nie
dziafa zadna sita. Moze to mie¢ wptyw
na warunki gwarancji.

Jak nalezy czysci¢ powierzchnig ekranu
LCD?

Do zwyldego czyszczenia nalezy

uzywac czystej, migkkiej szmatki. Do
rozszerzonego czyszczenia nalezy
uzywac alkoholu izopropylowego. Nie
wolno uzywac innych rozpuszczalnikdw,
takich jak alkohol etylowy, etanol, aceton,
heksan itp.

Czy mozna zmieni¢ ustawienie
koloréw monitora?

Tak, ustawienie koloréw mozna
zmieni¢ w menu ekranowym wedtug
nastepujacych procedun

*  Naci$nij przycisk =, aby wyswietli¢ menu
ekranowe (OSD).

*  Nacisnij ‘ aby wybra¢ opcje ,,Kolor”,
a nastepnie nacisnij =, aby przejs¢ do
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ustawienia koloréw, dostepne sa trzy
pokazane ponizej ustawienia.

1.

ColorTemperature (Temperatura
barwowa): Native, 5000K, 6500K,
7500K; 8200K, 9300K i 11500K.

Przy ustawieniach z zakresu 5000K
wyswietlany obraz jest ciepty, z
odcieniem czerwono-biatym, a przy
temperaturze 11500K obraz jest zimny,
z odcieniem niebiesko-biatym.

sRGB: Jest to ustawienie standardowe,
zapewniajace prawidtowa wymiang
koloréw pomiedzy réznymi
urzadzeniami (np. aparaty cyfrowe,
monitory, drukarki, skanery, itp.)

User Define (Zdefiniowane przez
uzytkownika): Uzytkownik moze
wybra¢ wymagane ustawienie
kolordw, dostosowujac poziom koloru
czerwonego, zielonego i niebieskiego.

© Uwaga

Pomiar koloru $wiatta emitowanego przez
podgrzewany obiekt. Pomiar ten jest wyrazony
w skali absolutnej (stopnie Kelvina). Nizsze
temperatury Kelvina, takie jak 2004K, oznaczaja
kolor czerwony; wyzsze temperatury, takie jak
9300K, oznaczaja kolor niebieski. Neutralna
temperatura to kolor biaty 6504K.

P9: Czy moge podtaczy¢ ten monitor LCD
do kazdego komputera, stacji roboczej lub
komputera Mac?

Odp.:

P10:

Odp.:

Tak. Wszystkie monitory LCD Philips

sa catkowicie zgodne ze standardami
komputerdw PC, Mac i stacji roboczych.
Do podtaczenia monitora do systemu
Mac moze by¢ konieczna przejscidwka
kabla.W celu uzyskania dalszych
informacji nalezy skontaktowac sie z
przedstawicielem handlowym firmy
Philips.

Czy monitory LCD Philips spetniaja
standard Plug-and- Play?

Tak, monitory te sa zgodne ze
standardem Plug-and-Play w systemach
Windows 7/ Windows 8/Windows 8.1/
Windows 10~ Mac OSX



P11:

Odp.:

Co to jest utrwalanie obrazu,
wypalanie obrazu, poobraz lub
powidok na panelach LCD?
Wydtuzone, nieprzerwane wyswietlanie
statych lub nieruchomych obrazéw
moze spowodowac na ekranie
"wypalenie", znane réwniez jako
"powidok" lub "poobraz". "Wypalenie",
"poobraz" lub "powidok" to dobrze
znane zjawisko dotyczace technologii
LCD.W wiekszosci przypadkdw
"wypalenie" lub "powidok" / "poobraz"
znika stopniowo po pewnym czasie od
wytaczenia zasilania.

Warto uaktywnia¢ animowany
wygaszacz ekranu na czas, gdy wiaczony
monitor zostaje bez dozoru.

Jesli monitor jest uzywany do
wyswietlania statycznego, niezmiennego
obrazu, nalezy zawsze uaktywnia¢
aplikacje do okresowego ods$wiezania
ekranu.

) Ostrzezenie

Nie uaktywnianie wygaszacza ekranu lub
aplikacji okresowego od$wiezania ekranu, moze
spowodowad powazne symptomy "wypalenia"
lub "poobrazu” albo "powidoku", ktdre nie znikna
i nie mozna bedzie ich naprawi¢.Wspomniane
uszkodzenie nie podlega gwarancji.

P12: Dlaczego tekst na ekranie nie jest ostry,

Odp.:

P13:

Odp.:

a wyswietlane znaki sa niewyrazne?

Ten monitor LCD dziafa najlepiej w
oryginalnej rozdzielczosci 3840 X 2160,
Nalezy ustawi¢ taka rozdzielczos¢ w
celu uzyskania najlepszego obrazu.

Jak odblokowa¢ lub zablokowaé klawisz
skrotu?

Nacisnij i przytrzymaj ‘ przez 10 sekund,
aby odblokowac¢ lub zablokowa¢ klawisz
skrotu. Na ekranie monitora pojawi

sie komunikat z informacja o stanie tej
funkcji, jak na ponizszych ilustracjach.

Display controls unlocked
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Display controls locked

P14: Gdzie moge znalez¢ Instrukcjg z
informacjami o przepisach i serwisie
wspomniang w EDFU?

Odp.: Instrukcje z informacjami o przepisach
i serwisie mozna pobraé na stronie
internetowej pomocy technicznej Philips.



2021 © TOP Victory Investments Ltd. Wszelkie prawa
zastrzezone.

Ten produkt zostat wyprodukowany i jest sprzedawany
na odpowiedzialnosc¢ Top Victory Investments Ltd. oraz
Top Victory Investments Ltd. jest gwarantem w odniesie-
niu do tego produktu. Philips i Philips Shield Emblem

to zastrzezone znaki towarowe Koninklijke Philips N.V.,
uzywane na podstawie licencji.

Specyfikacje moga zostac zmienione bez powiadomienia.

Wersja: 329M1RE1T




