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Uwagi

Oswiadczenie o zgodnosci z
przepisami Federalna Komisja
t gcznosci

Urzadzenie to jest zgodne z Czescig 15 przepiséw FCC. Jego dziatanie
wymaga spetnienia nastepujacych dwoch warunkow:

«  Urzadzenie to nie moze powodowa¢ szkodliwych zaktécen.

Urzadzenie to musi akceptowac¢ wszelkie odbierane zaktécenia,
wiacznie z zaktdceniami nieprzewidywalnymi.

Urzgdzenie to zostato poddane testom, ktdre okreslity, ze spetnia
ograniczenia dla urzadzen cyfrowych klasy B, okre$lone przez cze$¢ 15
przepiséw FCC. Wymagania te zostaty ustanowione w celu zapewnienia
wiasciwego zabezpieczenia przed szkodliwymi zaktdceniami urzadzen

w instalacji domowej. To urzadzenie generuje i moze emitowaé
promieniowanie elektromagnetyczne o czestotliwosciach radiowych

i w razie montazu oraz uzycia niezgodnego z zaleceniami moze
powodowac zaktécenia w komunikacji radiowej. Jednakze, nie mozna
zagwarantowad, ze zaktécenia nie wystgpig w okreslonej instalaciji.

Jesli urzagdzenie wptywa na jako$¢ odbioru radia lub telewizji, co mozna
sprawdzi¢ poprzez wytgczenie i wigczenie urzadzen, uzytkownik powinien
sprébowaé samodzielnie usung¢ zaktécenia poprzez zastosowanie jednej
lub wiecej nastepujgcych czynnosci:

Zmiana pozycji lub ukierunkowania anteny odbiorczej.
+ Zwiekszenie odstepu miedzy urzadzeniem a odbiornikiem.

Podtaczenie urzadzenia i odbiornika do gniazd zasilanych z réznych
obwodéw.

Skonsultowanie sie z dostawcg i doswiadczonym technikiem
radiowo-telewizyjnym w celu uzyskania pomocy.

' OSTRZEZENIE: Do potgczenia monitora z kartg graficzng
A wymagane jest stosowanie kabli ekranowanych w celu
zapewnienia zgodno$ci z przepisami FCC. Zmiany lub
modyfikacje wykonane bez wyraznego zezwolenia strony
odpowiedzialnej za zgodno$¢ moga pozbawié¢ uzytkownika
prawa do uzywania tego urzadzenia.



Oswiadczenie Kanadyjski
Departament Komunikacji

To urzadzenie cyfrowe nie przekracza ograniczen klasy B dla emisji zaktécen
radiowych, ustalonych przez Przepisy dotyczgce zaktdcen radiowych
Kanadyjskiego Departamentu Komunikacji.

To urzadzenie cyfrowe klasy B jest zgodne z kanadyjskg normg ICES-003.

To urzadzenie cyfrowe klasy B spetnia wszystkie wymagania kanadyjskich
przepiséw dotyczacych urzgdzen wywotujgcych zakiécenia.

Cet appareil numérique de la classe B respecte toutes les exigences du
Réglement sur le matériel brouiller du Canada.

Informacje zwigzane z
bezpieczenstwem

Przed wykonaniem ustawien monitora nalezy uwaznie przeczytac catg,
dostarczong w opakowaniu dokumentacje.

+  Aby zapobiec pozarowi lub porazeniu pragdem elektrycznym, nigdy nie
nalezy naraza¢ monitora na dziatanie deszczu lub wilgoci.
Nigdy nie nalezy otwiera¢ obudowy monitora. Niebezpieczne, wysokie
napiecie wewnatrz monitora moze spowodowaé powazne obrazenia
fizyczne.

W przypadku uszkodzenia zasilacza nie wolno naprawia¢ go samemu.
Nalezy skontaktowac sie z technikiem serwisu lub ze sprzedawca.

*  Przed rozpoczeciem uzywania produktu nalezy sprawdzi¢, czy
wszystkie kable sg prawidtowo podtgczone oraz, czy nie sg uszkodzone.
Po wykryciu jakiegokolwiek uszkodzenia nalezy jak najszybciej
skontaktowac sie z dostawca.
Szczeliny i otwory w tylnej lub gérnej czesci obudowy, stuzg do
wentylacji. Nie nalezy zakrywac tych szczelin. Nigdy nie nalezy
umieszczaé tego produktu obok lub nad grzejnikiem lub Zrodtem ciepta,
dopaki nie zostanie zapewniona prawidtowa wentylacja.

*  Monitor nalezy zasilaé wytgcznie ze zZrédta zasilania wskazanego
na etykiecie. Przy braku pewnosci co do typu zasilania w sieci
domowej nalezy skontaktowac sie z dostawca lub lokalnym zaktadem
energetycznym.

Nalezy uzywac¢ wtasciwg wtyczke zasilania, zgodng z lokalnymi
standardami.
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Nie nalezy przecigza¢ listew zasilajgcych lub przedtuzaczy. Przecigzenie
moze spowodowaé porazenie pragdem elektrycznym.

+  Nalezy unikac¢ kurzu, wilgoci i ekstremalnych temperatur. Nie nalezy
trzymac urzadzenia w miejscu, gdzie moze ono sie zamoczy¢. Monitora
nalezy ustawi¢ na stabilnej powierzchni.

Urzadzenie nalezy odtgczy¢ od zasilania podczas burzy z wytadowaniami
atmosferycznymi lub, jesli nie bedzie dtugo uzywane. Zabezpieczy to
monitor przed uszkodzeniem spowodowanym skokami napiecia.

«  Nigdy nie nalezy wpychaé¢ do szczelin obudowy monitora zadnych
obiektow lub wlewaé ptynow.

Aby zapewni¢ oczekiwane dziatanie, monitor nalezy uzywac wytacznie
z komputerami z certyfikatem UL, z gniazdami o parametrach pradu
zmiennego 100 ~ 240V.

Gniazdko sieciowe powinno znajdowaé sie w poblizu urzadzenia i
powinno by¢ tatwo dostepne.

+  Po wystgpieniu probleméw technicznych z monitorem, nalezy sie
skontaktowa¢ z wykwalifikowanym serwisem.

Przed podtgczeniem wtyczki zasilania do sieci zasilajgcej nalezy
zapewni¢ uziemienie. Podczas odtgczania potgczenia uziemienia, po
wyciggnieciu wtyczki zasilania, nalezy sprawdzi¢ odtgczenie zasilania.

«  Nalezy uzy¢ adapter ADP-120VH BE.

Po dostarczeniu z 3-bolcowa wtyka na przewodzie zasilajgcym, przewdd
nalezy podtgczy¢ do uziemionego, 3-pinowego gniazda. Nie wolno
wytgczaé bolca uziemienia przewodu zasilajgcego, na przyktad poprzez
podtaczenie 2-pinowego adaptera. Bolec uziemiajgcy to wazna funkcja
bezpieczenstwa.

Niebezpieczenstwo utraty stabilnosci

+  Produkt moze upasé, powodujac powazne obrazenia osobiste lub
$mieré. Aby zapobiec obrazeniom, to urzadzenie nalezy bezpiecznie
przymocowac do podtogi/$ciany, zgodnie ze wszystkimi instrukcjami
instalacji.

Produkt moze upas¢, powodujgc powazne obrazenia osobiste lub
$mieré. Wielu obrazeniom, szczegélnie dzieci, mozna uniknaé poprzez
zastosowanie sie do prostych srodkéw ostroznosci, takich jak:

«  ZAWSZE nalezy uzywaé szafek lub podstaw albo metod instalacji,
zalecanych przez producenta zestawu produktu.
ZAWSZE nalezy uzywaé mebli, ktére mogg bezpiecznie utrzymacé
produkt.



ZAWSZE nalezy sprawdzié¢, czy produkt nie wystaje poza krawedz
utrzymujgcego go mebla.

ZAWSZE nalezy pouczy¢ dzieci o niebezpieczenstwie wspinania sie na
mebel, aby dosiegna¢ produkt lub jego elementy sterowania.

ZAWSZE nalezy w taki sposob poprowadzi¢ podtgczone do produktu
przewody i kable, aby sie nie potykaé o nie, nie pociggac za nie, lub
ich nie chwytac.

NIGDY nie nalezy umieszczaé produktu w niestabilnym miejscu.

NIGDY nie nalezy umieszcza¢ produktu na wysokich meblach (na
przyktad na kredensach lub biblioteczkach) bez przymocowania mebla
i produktu do odpowiedniego oparcia.

NIGDY nie nalezy umieszczaé produktu na tkaninie lub na innych
materiatach, ktére moga sie znajdowaé¢ pomiedzy produktem i
utrzymujgcym go meblem.

NIGDY nie nalezy umieszczaé na produkcie lub na meblu na ktérym jest
ustawiony produkt przedmiotow, ktére moga kusié dzieci do wspinania
sig, takich jak zabawki i piloty.

Jesliistniejgcy produkt ma zostac przeniesiony, nalezy zastosowac te
same, okreslone powyzej $rodki ostroznosci.

/5. OSTRZEZENIE: Korzystanie ze stuchawek nausznych i
i dousznych innych niz okreslone w niniejszym dokumencie
moze by¢ przyczyna utraty stuchu spowodowanej nadmiernym
ci$nieniem akustycznym.

Oswiadczenie dotyczace
ograniczenia stosowania substancji
niebezpiecznych (Indie)

Urzadzenie to jest zgodne z obowigzujgcymi w Indiach zasadami dot.
e-odpaddéw (i gospodarowania nimi) z roku 2016, ktdre zabraniaja
stosowania otowiu, rteci, szesciowartosciowego chromu, polibromowanych
bifenyli (PBB) i polibromowanych eteréw difenylowych (PBDE) w stezeniach
przekraczajgcych 0,1% wagi w materiatach jednorodnych oraz 0,01%
wagi w materiatach jednorodnych w przypadku kadmu, poza wyjgtkami
wymienionymi w wykazie 2 powyzszego przepisu.

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFAGE

HuoITIl [H[
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Zapobieganie przewroceniu

Podczas uzywania wyswietlacza, aby zabezpieczy¢ monitor przed
upadkiem, LCD nalezy przymocowaé do $ciany z uzyciem linki lub
tancucha, ktére mogg utrzymadé ciezar monitora.

Linka lub tarcuch

sUs

*  Rzeczywisty wyglad wyswietlacza moze sie rézni¢ od
wys$wietlaczy pokazanych na ilustracjach.

+ Instalacja musi by¢ wykonana przez wykwalifikowanego
technika, aby uzyskac¢ wiecej informacji nalezy sie
skontaktowac ze swoim dostawca.

Dla modeli o wadze netto >=7kg. Nalezy wybra¢ odpowiedni
sposéb zabezpieczenia przed przewrdceniem.

Nalezy uzy¢ metode opisang na ilustracji powyzej, aby
przymocowac linke lub taricuch do wspornika, a nastepnie
przymocowac je do Sciany.

Dbanie | czyszczenie

*  Przed zmiang pozycji monitora zaleca sie odtgczenie kabli i przewodu
zasilajgcego. Podczas zmiany pozycji monitora nalezy stosowaé
wiasciwe techniki podnoszenia. Podczas podnoszenia lub przenoszenia
nalezy chwyci¢ za krawedzie monitora. Nie nalezy podnosi¢ monitora
za podstawe lub za przewdd.

«  Czyszczenie. Wytagcz monitor i odtgcz przewod zasilajacy. Oczysé
powierzchnie monitora pozbawiong luznych wtékien, nie szorstka
szmatka. Trudniejsze do usuniecia plamy, mozna usung¢ szmatka
zwilzong w tagodnym srodku do czyszczenia.



Nalezy unikaé srodkéw czyszczacych zawierajgcych alkohol lub aceton.
Nalezy uzywac¢ $rodek czyszczacy przeznaczony do czyszczenia
ekranéw LCD. Nigdy nie nalezy spryskiwaé srodkiem czyszczacym
bezposrednio ekranu, poniewaz moze on dosta¢ sie do wnetrza
monitora i spowodowac porazenie pragdem elektrycznym.

E Widoczny symbol przekreslonego, kotowego kontenera na $mieci
oznacza, ze produktu (urzadzenia elektryczne i elektroniczne oraz baterie
— pastylkowe zawierajace rtec) nie nalezy wyrzuca¢ wraz z odpadami
komunalnymi.
Nalezy zapoznac¢ sie z lokalnymi przepisami dotyczgcymi usuwania
produktéw elektronicznych.

AEEE yonetmeligine uygundur

Nastepujgce objawy sg normalne
podczas dziatania monitora:

Ze wzgledu na nature $wiatta jarzeniowego, podczas poczatkowego
uzywania ekran moze miga¢. Wytgcz przetacznik zasilania i wigcz go
ponownie, aby upewni¢ sie, ze miganie znikneto.

W zaleznosci od wykorzystywanego wzoru pulpitu, na ekranie moze
wystapi¢ lekkie zréznicowanie jasnosci.

Kilkugodzinne wyswietlanie tego samego obrazu, moze spowodowac
utrzymywanie sie poobrazu, po przetgczeniu obrazu. Wtasciwy ekran
zostanie powoli przywrécony, po wytgczeniu zasilania na kilka godzin.
Gdy ekran stanie sie czarny lub zacznie miga¢ albo gdy nie mozna
dtuzej pracowac nalezy skontaktowaé sie z dostawca lub punktem
serwisowym. Nie nalezy naprawia¢ wys$wietlacza samodzielnie!

Konwencje stosowane w tym
podreczniku

i OSTRZEZENIE: Informacja zapobiegajaca odniesieniu obrazen

/N

podczas wykonywania zadania.

PRZESTROGA: Informacja zapobiegajgca uszkodzeniu
komponentéw podczas wykonywania zadania.

WAZNE: Informacja, ktérg NALEZY wzigé pod rozwage w celu
dokoniczenia zadania.

/ UWAGA: Wskazéwki i dodatkowe informacje pomocne w

dokoriczeniu zadania.



Gdzie mozna znalezc wiecej informac;ji

W celu uzyskania dodatkowych informacji i aktualizacji produktu i
oprogramowania, sprawdz nastepujgce zrddta.

1. Strony sieci web ASUS
Ogdlnoswiatowe strony sieci web ASUS zapewniajg zaktualizowane
informacje o urzadzeniach i oprogramowaniu firmy ASUS. Sprawdz
http://www.asus.com

2. Opcjonalna dokumentacja
Opakowanie z produktem moze zawiera¢ opcjonalng dokumentacje,
ktéra mogta zosta¢ dodana przez dostawce. Te dokumenty nie sg
czesci standardowego opakowania.


http://www.asus.com

1.1 Witamy!

Dziekujemy za zakupienie monitora LCD ASUS®!

Najnowszy szerokoekranowy monitor LCD ASUS zapewnia wyrazny, szerszy
i jasny wyswietlacz, plus funkcje zwiekszajace doznania podczas ogladania.

Dzieki tym funkcjom, mozna cieszy¢ sie wygodnymi i wspaniatymi obrazami,
jakie zapewnia monitor!

1.2 Zawartosc
opakowania

Sprawdz, czy w opakowaniu znajdujg sie nastepujace elementy:
v" Monitor LCD

v~ Wspornik monitora

v/ Podstawa monitora

v’ Instrukcja szybkiego uruchomienia
v/ Karta gwarancyjna

v’ 1x Przewdd zasilajgcy

v~ 1x kabel HDMI

v~ 1x kabel DP

v/ 1x Zasilacz

v~ 1x kabel USB 3.0

v~ 1x kabel USB-C

v/ Naklejka ROG

v~ Pokrywa VESA

v~ Zestawy VESA

v/ Raport danych kalibracji koloréw

R o Jesli ktorekolwiek z podanych wyzej elementéw sg uszkodzone lub, gdy ich
brak nalezy jak najszybciej skontaktowaé sie ze sprzedawca.

Monitor LCD ASUS serii XG349C 11



1.3 Podtgczanie
monitora

W celu podtgczenia monitora:

/ e Zalecane jest pozostawienie monitora w opakowaniu EPS (polistyren
o ekspandowany) na czas montazu wspornika/podstawy.

1. Wyjmij wszystkie akcesoria z gérnej czesci opakowania EPS.

2. Wyjmij gérne zabezpieczenie EPS z kartonu opakowania.
3. Naci$nij, aby otworzyé otwdr montazu wspornika.

4. Dopasuj otwory na $ruby na monitorze do dostarczonych $rub na
ramieniu.

5. Zainstaluj ramie na monitorze i zamocuj, dokrecajgc cztery (4)
dostarczone $ruby.

1-2 Rozdziat 1: Wprowadzenie do produktu



6. Zatéz pokrywe VESA.

7. Dopasuj i zainstaluj podstawe na ramieniu.
8. Przymocuj podstawe do ramienia, dokrecajac dwie (2) dostarczone
sruby.

9. Wyjmij monitor z opakowania EPS.

/ o Nie chwytaj za panel. Monitor nalezy podnosi¢, trzymajac za wspornik.
-~ o  Podstawowy rozmiar $ruby to M6 x 15 mm.

Wyrequluj kat nachylenia monitora, do najbardziej wygodnej pozycji.

Monitor LCD ASUS serii XG349C



1.4 Podiaczanie kabli

1.4.1 Tyt monitora LCD

Ve
/]
/|

0| = =0

DCIN  HDMI ) USB- CID —e »% \ﬂ,
. | |
1. Blokada Kensington 5. Port USB C/DP (PD 5V/3A lub
2. Gniazdo DC-IN VI2A)
3 Gniazdo HDMI 6. Port USB3.0 przesytania danych
4. DisplayPort 7. Port USB3.0 pobierania danych

(x2)

8. Gniazdo stuchawek

1-4 Rozdziat 1: Wprowadzenie do produktu



1.5 Wprowadzenie do
monitaora

1.5.1 Uzywanie przyciskaw
sterowania

Uzyj przyciskéw sterowania na dole monitora, aby wyregulowa¢
ustawienia monitora.

/ e Nacisnij przycisk Wybor wejscia [B] lub przycisk @), aby wyswietli¢ menu
~ 0SD szybkich ustawien.

1. Wskaznik zasilania:

+  Tabela ponizej zawiera definicje koloréw wskaznika zasilania.

Stan Opis

Biaty WE.
Bursztynowy Tryb wstrzymania
WYL, WYL,

2. (M Przycisk Zasilanie:

*  Nacis$nij ten przycisk, aby wigczy¢/wytaczy¢ monitor.

@) Przycisk nawigaciji:
Wigczanie menu OSD. Uaktywnianie wybranej pozycji OSD.

Zmniejszanie/zwigkszanie wartosci lub przesuwanie
zaznaczenia w gore/w dét/w lewo/w prawo.

+ [ Przycisk Zamknij: Wyjscie z menu OSD lub przejscie do
poprzedniego menu.

Monitor LCD ASUS serii XG349C 1-5



BB Przycisk GamePlus: To jest przycisk skrotu. Ustawienie
domysIne to GamePlus.

- Funkcja Aktywacja celownika, Timer, Licznik FPS lub Wyréw.
obrazu wysw.

- Przesun przycisk B w gére/w dot w celu wyboru i nacisnij [
aby potwierdzi¢ wybér wymaganej funkgji.

/ o W celu uzyskania dalszych informacji o funkcji GamePlus,
- sprawdz strona 1-7.

BBl Przycisk GameVisual: To jest przycisk skrétu. Ustawienie
domysIne to GameVisual.

- Przetgczanie pomiedzy o$mioma wstepnie ustawionymi
trybami wideo (Tryb Sceneria, Tryb wyscigéw, Tryb kinowy,
Tryb RTS/RPG, Tryb FPS, Tryb sRGB, Tryb MOBA i Tryb
Uzytkownik) z technologig inteligencji wideo GameVisual ™.

/ e W celu uzyskania dalszych informacji o funkcji GameVisual,
- sprawdz strona 1-8.

BBl Przycisk Gtosnosc: To jest przycisk skrétu. Ustawienie
domysine to Gtosnos¢. Przesuri przycisk () w gore/w dét, aby
wyregulowaé poziom gto$nosci.

4, Przycisk Wybér wejscia:

To jest przycisk skrétu. Domysine ustawienie to Wybor wejscia.
Przesun przycisk Jg w gore/w dét, aby wybrac zrédto wejscia

z HDMI > DisplayPort > Type-C. Nastepnie nacisnij g w celu
potwierdzenia.

=) Wybér wejscia

HOMI

DisplayPort

Type-C

Rozdziat 1: Wprowadzenie do produktu



1.5.2 Funkcja GamePlus

Funkcja GamePlus dostarcza zestaw narzedzi oraz tworzy lepsze
$rodowisko gier dla uzytkownikéw podczas grania w réznego rodzaju gry.
Naktadanie celownika z czterema réznymi opcjami celownika, pozwala

na wybor najlepiej pasujacy do uzywanej gry. Dostepny jest takze timer
ekranowy, ktéry mozna ustawi¢ w lewej czes$ci wyswietlacza,dzieki czemu
mozna pozostawi¢ $lad minionego czasu gry; a licznik FPS (liczba klatek
na sekunde) umozliwia uzyskanie informacji o ptynnosci uruchomionej
gry. Funkcja Wyréwnanie wyswietlania wyswietla linie wyréwnania z 4
stron ekranu, udostepniajac tatwe i podreczne narzedzie do doskonatego
wyréwnania wielu monitoréw.

W celu uaktywnienia GamePlus:

1. Naciénij @) lub przycisk Wybor wejscia g} aby wyswietli¢ menu
0SD szybkich ustawien.

2. Nacisnij przycisk skrotu GamePlus [

3. Przesun przycisk [g] w gore/w dét, aby wybra¢ sposrod réznych
funkcji.

4. Nacisnij przycisk [ lub przesun przycisk [l w prawo, aby
potwierdzi¢ wybrang funkcje i przesuri przycisk J8 w gore/w dét w
celu przechodzenia pomigdzy ustawieniami. Przesun przycisk Fi§ w
lewo w celu przejscia do tytu, wytgczenia lub wyjscia.

5. Pod$wietl wymagane ustawienie i nacisnij przycisk [ w celu jego
uaktywnienia. Nacisnij przycisk Wybdr wejscia ] w celu wytaczenia.

Menu gtéwne GamePlus GamePlus - Celownik GamePlus - Timer

BACK/EXIT 0 BACK/EXIT

Monitor LCD ASUS serii XG349C



GamePlus - Licznik FPS

BACK/EXIT

1.5.3 Funkcja GamePlus

Funkcja GameVisual pomaga w wygodnym wyborze sposréd réznych
trybdw obrazu.

Aby uaktywni¢ GameVisual:

W celu wyboru naciénij powtarzajgco przycisk skrétu GameVisual.

Tryb Sceneria: Jest to najlepszy wybér dla scenerii zdje¢
wys$wietlanej z wykorzystaniem technologii inteligencji wideo
GameVisual™.

Tryb wyscigéw: Najlepszy wybér do gier wyscigowych z
wykorzystaniem technologii inteligencji wideo GameVisual™.

Tryb kinowy: Najlepszy wybor do ogladania filméw z wykorzystaniem
technologii inteligencji wideo GameVisual™.

Tryb RTS/RPG: Jest to najlepszy wybér do gier strategicznych w

czasie rzeczywistym (RTS)/gier fabularnych (RPG) z wykorzystaniem
technologii inteligencji wideo GameVisual™.

Tryb FPS: Jest to najlepszy wybér do gier typu First Person Shooter
(FPS) z wykorzystaniem technologii inteligencji wideo GameVisual™.

Tryb sRGB: Najlepszy wybér do przegladania zdje¢ i grafiki z
komputeréw PC.

Rozdziat 1: Wprowadzenie do produktu



*  Tryb MOBA: Jest to najlepszy wybér do gier typu ,Multiplayer Online
Battle Arena” (MOBA) z wykorzystaniem technologii inteligencji
wideo GameVisual™.

*  Tryb Uzytkownik: W menu Kolor regulowa¢ mozna wiecej elementdw.

% o W trybie wyscigéw uzytkownik nie moze konfigurowaé funkeji Nasycenie,
Ostro$¢ i ASCR.
o W trybie sRGB uzytkownik nie moze konfigurowaé funkcji Nasycenie,
Temp. barwowa, Ostro$¢, Jasno$é, Kontrast i ASCR.
o W przypadku pozycji Tryb MOBA uzytkownik nie moze konfigurowaé
funkcji Nasycenie i ASCR.

[ camevisual

Tryb Sceneria

Tryb wyscigow

Tryb kinowy

Tryb RTSIRPG

Tryb FPS

Tryb SRGB

Tryb MOBA

0O 0O 0O 0O 0O Of@ O

Tryb Uzytkownik
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c. 1 Odtgczanie
wspornika/podstawy

(do montazu sciennego
VESA)

) o Nalezy uwazac, aby nie uszkodzi¢ powierzchni monitora. W trakcie
[ e} odtaczania podstawy monitor powinien by¢ umieszczony w opakowaniu
EPS.

Odtgczana podstawa tego monitora, jest przeznaczona do montazu na
$cianie VESA.

1. Odtacz kable zasilania i sygnatowy. Umies$¢ ostroznie monitor
skierowany ekranem w dét w opakowaniu EPS.

Zdejmij ostone potgczenia monitora ze wspornikiem.

Wykre¢ cztery (4) $ruby mocujgce ramie do tylnej cze$ci monitora.

Odtacz podstawe (wspornik z podstawa) od monitora.

o A w0

Przymocuj cztery odstepy dystansowe na $ruby do odpowiednich
otwordw na $ruby z tytu monitora.

6. Przymocuj czterema (4) srubami do monitora, wspornik do montazu
na $cianie.

Monitor LCD ASUS serii XG349C
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Zestaw do montazu $ciennego VESA (100 x 100 mm) nalezy zakupi¢
oddzielnie.

Nalezy uzywac¢ wytgcznie wspornikéw do montazu na $cianie z
certyfikatem UL o minimalnej wadze/obciazeniu 22,7kg (Rozmiar $rub: M4
x 10 mm).

Rozdziat 2: Ustawienia



.2 Regulacja monitora

Dla uzyskania optymalnego widzenia, zaleca sie, aby spojrze¢

na petny ekran monitora, a nastepnie wyregulowaé monitor pod
najbardziej wygodnym katem.

Przytrzymaj podstawe, aby zabezpieczy¢ monitor przed upadkiem
podczas zmiany jego kata nachylenia.

Kat nachylenia monitora mozna regulowac w zakresie od -5° do 20°,
monitor mozna tez przekrecac¢ w lewo lub w prawo 0 25°. Mozna
takze regulowaé wysoko$¢ monitora, w zakresie £ 10 cm.

-5 ~20°

25°

/ e Podczas regulacji kata widzenia monitor moze lekko drgaé, jest to
- normalne.
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3.1 Menu OSD (menu
ekranowe)

3.1.1 Jdak zmieni¢ konfiguracje

HDMI 3440x1440@ 100Hz
N~ REPLUBLIC OF Tryb wyscigéw Aura WYL.
LGAMERS ROG Strix XG349C HDR WYL.

& Gaming

[Fa] obraz Variable OD

IE Kolor Variable Refresh Rate

) Wybor wejscia ELMB/ELMB SYNC
@ PIP/PBP Setup GamePlus

.ﬁ Lighting Effect GameVisual

K MyFavorite Shadow Boost

Y ustawienia systemu

2
MOVE/ENTER @ BacK X exr

1. Naci$nij przycisk (@) lub przycisk Wybér wejscia &), aby wyswietli¢
menu OSD szybkich ustawien.

2. Nacisnij przycisk [ aby uaktywni¢ menu OSD.

3. Przesun przycisk [8l w gore/w dét, aby przechodzi¢ pomiedzy
funkcjami. Pod$wietl wymagang funkcje i nacisnij przycisk g lub
przesun przycisk [l w prawo w celu przejscia do jej podmenu. W
podmenu, przesun przycisk f8l w gore/w dét w celu przechodzenia
pomiedzy funkcjami podmenu. Pod$wietl wymagang funkcje
podmenu i naciénij przycisk g w celu wyboru opcji lub przesun
przycisk Bl w gore/w dot, aby wyregulowaé ustawienie.

4. Przesun przycisk f8 w gore/w dét, aby zmieni¢ ustawienia wybranej
funkcji.

5. Aby wyjsc i zapisa¢ menu OSD, powtarzajgco naciskaj przycisk
Wybor wejscia ] lub przesuwaj w lewo przycisk [l az do
zakonczenia wy$wietlania menu OSD. W celu dostosowania innych
funkcji, powtdrz czynnosci 1 do 4.
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3.1.2 Wprowadzenie do Funkcji G5SD

1. Gaming

Konfiguracja preferencji gier.

HDMI 3440x1440@ 100Hz
\(/4 REPLBLIC OF Tryb wysécigéw Aura WYL.
GAMERS ROG Strix XG349C HDR WYL.

& Gaming

[Ea] obraz Variable OD

[ «otor Variable Refresh Rate
S)  Wybor wejscia ELMB/ELMB SYNC
@D PirpeP setup GamePlus

.ﬁ Lighting Effect GameVisual

* MyFavorite Shadow Boost

Y ustawienia systemu

7y
MOVE/ENTER @ Back X exr

+  Overclocking: Umozliwia dostosowanie czestotliwosci
odswiezania.
/ e Przetaktowanie jest dostepne wytgcznie wtedy, gdy Zrodtem wejscia jest
DisplayPort.

*  Variable OD: Przyspieszenie czasu odpowiedzi poprzez uzycie
technologii Over Drive. Obejmuje Poziom 0~Poziom 5.

«  Variable Refresh Rate: Umozliwia dynamiczna regulacje
czestotliwosci od$wiezania przez Zrédto grafiki z obstuga
funkcji Zmienna czestotliwo$¢ od$wiezania w oparciu o typowe
szybkosci przesytania klatek, dla zapewnienia efektywnego
energetycznie, wirtualnie pozbawionego drgan i opéznien
obrazu wys$wietlacza.

% oAby uaktywni¢ funkcje Zmienna czestotliwo$¢ od$wiezania, nalezy
najpierw wytaczyé funkcje ELMB.
e Funkcje Zmienna czestotliwo$¢ od$éwiezania mozna uaktywni¢ dla:
- Zrédto HDMI: 48Hz ~ 100Hz
- Zrédto Typ C: 48Hz ~ 120Hz
- Zrédto DisplayPort: 48Hz ~ 144Hz
- zrédto DisplayPort z przetaktowaniem: 48Hz ~ 180Hz

*  ELMB/ELMB SYNC: Ekstremalnie niskie rozmycie
spowodowane ruchem. Zmniejszanie rozmycia
spowodowanego ruchem i zminimalizowania smuzenia
podczas szybkiego poruszania sie obiektéw na ekranie.

Rozdziat 3: Ogdlne instrukcje



% oAby uaktywni¢ ELMB, nalezy najpierw wytaczy¢ funkcje Zmienna

czestotliwo$¢ od$wiezania.

e Po wiaczeniu ELMB, wytaczone zostang funkcje Adaptive-Sync, Tryb PIP/
PBPR, Dynamiczne przyciemnianie i ASCR.

o ELMB jest wytaczone, jesli czestotliwos$¢ pionowa wejscia wynosi ponizej
T5Hz.

*  GamePlus: Konfiguracja srodowiska gier. W celu uzyskania
dalszych informacji, sprawdz strony 1-7i 1-8.

*  GameVisual: Wybor trybu obrazu. W celu uzyskania dalszych
informacji, sprawdz strony 1-8i 1-9.

+  Shadow Boost: Regulacja krzywej gamma monitora w celu
wzbogacenia ciemnych tonacji obrazu, dzieki czemu tatwiej
dostrzec ciemne sceny i obiekty. Dostepne opcje: Wyt.,
Poziom 1 ~ Poziom 3.

2. Obraz
Konfiguracja parametréw obrazu.

HDMI 3440x1440@ 100Hz
- REPUBLIC OF Tryb wyscigéw Aura WYL.

N CAMERS ROG Strix XG349C HDR WYL.

&G Gaming » | Jasnosé
Obraz » | Kontrast
[ otor
S)  Wybor wejscia
@D PipPBP Setup
.
[} Lighting Effect
* MyFavorite Kontrola proporcji

M ustawienia systemu » | Filtr $wiatfa nieb.

A
MOVE/ENTER @» BACK X EXIT
v

*  Jasnos$é: Regulacja poziomu jasnosci. Zakres regulacji wynosi
0do 100.

*  Kontrast: Regulacja poziomu kontrastu. Zakres regulacji wynosi
0do 100.

*  HDR: Technologia High Dynamic Range. Zawiera kilka trybow
HDR. Tryb HDR jest wybieralny, gdy wej$ciem wideo jest
prawidtowe Zrédto HDR.

*  VividPixel: Technologia ASUS, ktéra zapewnia krystalicznie
czyste i szczegotowe wizualizacje, wiernie nasladujgce
rzeczywistos¢. Zakres regulacji wynosi 0 do 100.
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*  Dynamic Dimming: Synchronizacja tre$ci przy zmianie
kontrastu w celu wykonania dynamicznego przyciemniania
podswietlenia.

*  ASCR: Wybierz WL. lub WYL., aby wtgczyé lub wytgczy¢ funkcje
wspdtczynnika dynamicznego kontrastu.

/ .

ASCR jest niedostepne, jesli jest wkgczona funkcja Dynamiczne
przyciemnianie.

*  Kontrola proporcji: Regulacja wspétczynnika proporcji na Petny,
4:3,16:9 (24'W), i 16:9 (27"W).

/ .

Wybierz 4:3, aby wyswietli¢ obraz zgodnie z oryginalnym wspétczynnikiem
proporcji Zrodta wejscia.

*  Filtr Swiatta nieb.: Zmniejszanie poziomu energii $wiatta
niebieskiego emitowanego przez pod$wietlenie LED. Aby
wytaczyé filtr $wiatta nieb., wybierz Poziom 0.

/ .

Po uaktywnieniu funkgji Filtr $wiatta niebieskiego, automatycznie
zaimportowane zostang ustawienia domyslne trybu wyscigow.

W przypadku opcji od Poziom 1 do Poziom 3 funkcja Jasno$¢ moze byé
konfigurowana przez uzytkownika.

Poziom 4 jest ustawieniem optymalnym. Jest ono zgodne z certyfikatem
ograniczonej emisji $wiatta niebieskiego TUV. Uzytkownik nie moze
konfigurowaé funkcji Jasnos¢.

/ Aby ograniczy¢ zmeczenie oczu, nalezy stosowac sie do ponizszych zalecen:

34

Podczas wielogodzinnej pracy przed monitorem nalezy robi¢ przerwy.
Zalecane jest robienie krotkich przerw (co najmniej 5 min) po okoto
godzinie ciaggtej pracy przed komputerem. Krétkie, ale czeste przerwy sg
bardziej skuteczne niz jedna dtuga przerwa.

W celu zminimalizowania zmeczenia i suchosci oczu nalezy od czasu

do czasu pozwoli¢ oczom odpoczaé, skupiajac wzrok na obiektach
znajdujacych sie daleko.

Cwiczenia oczu moga poméc w ograniczeniu ich zmeczenia. Cwiczenia
te nalezy czesto powtarzac¢. Jesli zmeczenie oczu bedzie sie utrzymywacé,
nalezy skonsultowa¢ sie z lekarzem. Cwiczenia oczu: (1) Kilkukrotne
przesuwanie wzroku w gore i w dét (2) Powolne obracanie oczami (3)
Przesuwanie wzroku po przekatnej.

Wysokoenergetyczne $wiatto niebieskie moze byé przyczyng zmeczenia
oczu i zwyrodnienia plamki z6ttej zwigzanego z wiekiem (AMD). Filtr
$wiatta niebieskiego redukuje o 70% (maks.) szkodliwe $wiatto niebieskie,
umozliwiajac unikniecie syndromu widzenia komputerowego (CVS).

Rozdziat 3: Ogdlne instrukcje



3. Kolor

To menu umozliwia wybranie zgdanych ustawien koloréw
obrazu.

HDMI 3440x1440@ 100Hz
~~ REPUEBLIC OF Tryb wyscigéw Aura WYL.

CAMERS ROG Strix XG349C HDR WYL.

& Gaming » | Temp. barwowa

=] obraz

[ kotor

S)  Wybor wejscia
@) pipPBP Setup
\

[} Lighting Effect

* MyFavorite

>e Ustawienia systemu

A
MOVE/ENTER ‘@» BACK X 208
v

«  Temp. barwowa: Wybdr wymaganej temperatury barwowej.
Dostepne opcje: Zimne, Normalne, Ciepte i Tryb Uzytkownik.

% o W trybie Uzytkownik, mozna konfigurowac kolory R (Czerwony), G (Zielony)
- i B (Niebieski); zakres regulacji wynosi 0 do 100.

*  Gamma: Ustawienie trybu koloréw na 1.8,2.2 lub 2.5.

*  Nasycenie: Regulacja poziomu nasycenia. Zakres regulacji
wynosi 0 do 100.

4. Wybdr wejscia
Wybér zrédtowego sygnatu wejsciowego:

«  HDMI, DisplayPort i Type-C

HDMI 3440x1440@ 100Hz
~~ REPLBLIC OF Tryb wyscigéw Aura WYL.

GAMERS ROG Strix XG349C HDR WYL.

& Gaming

=] obraz DisplayPort
lll Kolor Type-C
&) Wwybor wejscia

@D PipPBP setup

s
) Lighting Effect

* MyFavorite

Y ustawienia systemu

MOVE/ENTER
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5.

PIP/PBP Setup

Konfiguracja ustawien powigzanych z wieloma obrazami.

HDMI 3440x1440@ 100Hz
~~ REPLBLIC OF Tryb wyscigéw Aura WYL.
CAMERS ROG Strix XG349C HDR WYL.

& Gaming » | Tryb PIPIPBP
=) obraz
[E] «olor

&) Wybor wejscia

@0 PIPPBP Setup
\
) Lighting Effect

* MyFavorite

)e Ustawienia systemu

A
MOVE/ENTER @» BACK X EXIT
v

*  Tryb PIP/PBP: Wyhor preferowanego trybu PIP/PBP lub
wytgczenie funkgji.

«  Zrédto PIP/PBP: Wybor zrédta wejscia wideo sposrod HDMI,
DisplayPort i Type-C.

+  Ustawienie koloru: Ustawienie trybu GameVisual dla kazdego
okna PIP/PBP.

*  PIP - rozmiar: Regulacja rozmiaru PIP na Maty, Sredni lub
Duzy.

Lighting Effect
Konfiguracja parametréw efektu oswietlenia.

HDMI 3440x1440@ 100Hz
~- REPUBLIC OF Tryb wyscigéw Aura WYL.
CAMERS ROG Strix XG349C HDR WYL.

& Gaming » | Aura Sync
Obraz » | AuraRGB
Kolor
Wybér wejscia

PIP/PBP Setup

Lighting Effect

MyFavorite

Ustawienia systemu

MOVE/ENTER

Rozdziat 3: Ogdlne instrukcje



*  Aura Sync: Umozliwia wigczenie lub wytgczenie funkcji Aura
Sync, ktdra synchronizuje efekt $wiatta Aura RGB wsrdd
wszystkich obstugiwanych urzadzen.

*  Aura RGB: Ustawianie wzorca $wiatta Aura RGB z tytu monitora.
Dostepne opcje: Cykl kolorow, Statyczne, Oddychajace,
Strobowanie i WYL.

% e Dlawzorcéw Aura RGB, takich jak Statyczne, Oddychajace i Strobowanie,
a mozna ustawi¢ preferowany kolor. Opcje koloréw obejmuja czerwony (R),
zielony (G), niebieski (B), cyjan (C), magenta (M) i zotty (Y).
o Jesli funkcja Aura Sync jest WL, funkcja Aura RGB bedzie niedostepna.
e Sprawdz strona 3-10 w celu uzyskania informacji o tym, jak dostosowaé
efekty $wiatta Aura z komputera.

7. MyFavarite

Ta gtéwna funkcja umozliwia dostosowanie opcji Skrét i
Dostos. Ustawienia.

HDMI 3440x1440@ 100Hz
- REPUBLIC OF Tryb wyscigéw Aura WYL.
LCAMERS ROG Strix XG349C HDR WYL.

A\

& Gaming

[<] obraz

@ Kolor

S)  Wybor wejscia
@D PirPeP setup
ﬁ Lighting Effect
K MyFavorite

)e Ustawienia systemu

Iy
MOVE/ENTER @ BACK X Exir
v

+  Skrot: Uzytkownik moze wybra¢ sposréd GamePlus,
GameVisual, Jasnos¢, Kontrast, PIP/PBP Setup, Wybor wejscia,
HDR, Filtr $wiatta niebieskiego, Temp. barwowa, Gtosnos¢, KVM,
MyFavorite-1 (Zataduj), MyFavorite-2 (Zataduj) i ustawi¢ jako
przycisk skrétu.

*  Customized Setting: Ustawienie mozna wykonac¢ zgodnie ze
swoimi preferencjami.
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8. Ustawienia systemu

Dostosowanie konfiguracji systemu.

HDMI 3440x1440@ 100Hz
\Y/’4 REPLBLIC OF Tryb wyscigéw Aura WYL.
GAMERS ROG Strix XG349C HDR WYL.

& Gaming Jezyk

[=] obraz Diwigk

(] «otor USB Setup

) Wybor wejscia Wskaznik zasilania
@D PipPBP Setup Blokada zasilania
ﬁ Lighting Effect Blokada klawiszy
* MyFavorite Ustawienia OSD

)e Ustawienia systemu Strumien DisplayPort

A
MOVE/ENTER g» BACK

(Strona 1/2)

HDMI 3440x1440@ 100Hz
- REPLBLIC OF Tryb wyscigéw Aura WYL.

GAMERS ROG Strix XG349C HDR WYL.

&G Gaming » | Informacie Nazwa modelu  XG349C
(=] obraz Color Depth 10bps
@] «oor Format RGB 444
S)  Wybor wejscia Range Full Range
@D PipPBP Setup EOTF SRGB
ﬁ_ Lighting Effect FW Version 001

* MyFavorite

& ustawienia systemu

A
MOVE/ENTER gb BACK

(Strona 2/2)

«  Jezyk: Wybor dostepnego jezyka dla menu OSD. Opcje
obejmujg Angielski, Francuski, Niemiecki, Hiszpanski, Wioski,
Holenderski, Rosyjski, Polski, Czeski, Chorwacki, Wegierski,
Rumuniski, Portugalski, Turecki, Uproszczony Chirski,
Tradycyjny Chinski, Japonski, Koreanski, Tajski, Indonezyjski i
Perski.

*  Dzwiek:

*  Glosnosé: Regulacja poziomu gto$nosci w zakresie 0 do
100.

*  Wyciszenie: Po zaznaczeniu, wyciszenie gtosnosci.

Rozdziat 3: Ogdlne instrukcje



USB Setup:

*  KVM: Przetagczanie portu pobierania danych USB na port
przesytania danych USB-C lub USB-B.

*  Przepustowos¢ Typ-C: Wybér dla portu USB Type-C
opcji USB 2.0 lub USB 3.1. USB 3.1 obstuguje maks.
3440 x 1440-60Hz.

*  USB Hub: Ustawianie dziatania huba USB na Wt. w tr.
gotowosci (Porty USB Typ A na monitorze LCD mozna
wykorzysta¢ do tadowania urzadzenia USB w trybie
gotowosci) lub Wyt. w tr. gotowosci (Nie mozna uzywaé
portéw USB Typ A do tadowania urzadzenia USB w trybie
gotowosci).

e Podczas uzywania kabla USB typ B do typ A, mozna potaczy¢ porty
wysytania danych i pobierania danych w celu obstugi takich urzadzen USB,
jak klawiatura, mysz lub pamie¢ flash.

Wskaznik zasilania: Wtaczanie/wytgczanie wskaznika LED
zasilania.

Blokada zasilania: Wytgczanie lub wigczanie przycisku
zasilania.

Blokada klawiszy: Nacisniecie przycisku (&) na dtuzej niz
pie¢ sekund w celu wigczenia lub wytgczenia funkcji blokady
przyciskow.

Ustawienia OSD: Requlacja ustawien Czas zakornczenia OSD,
DDC/CI i Przezroczystos¢ ekranu OSD.

Strumien DisplayPort: Wybierz DP 1.1, jesli posiadana karta
graficzna nie jest zgodna z DP 1.4.

Informacje: Wyswietla informacje o monitorze.

Wyzeruj wszystko: wybierz opcje TAK, aby przywrécié domysine
parametry fabryczne wszystkich ustawien.

Monitor LCD ASUS serii XG349C
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3.2 Aura

Armoury Crate to program sterujacy kolorowymi diodami LED na
obstugiwanych urzadzeniach, takich jak monitory, ptyty gtéwne, karty
graficzne, komputery stacjonarne itp. Oprogramowanie Aura umozliwia
ustawienie koloru diod RGB na tych urzadzeniach i wybdr réznych
efektéw $wietlnych. Kolor diod mozna takze skorygowac i dostosowaé
poprzez ich kalibracje.
Aby aktywowac oprogramowanie Aura:
1. Ustaw Aura Sync na WE. w menu OSD.

Potacz port nadrzedny USB 3.0 monitora z portem USB komputera.

Zainstaluj oprogramowanie Armoury Crate, a nastepnie ponownie
uruchom komputer.

4. Uruchom oprogramowanie Armoury Crate.

Ponizej przedstawiamy opis tego programu.

Reset to default

% e W przypadku roztagczenia potgczenia nadrzednego USB pomiedzy
monitorem a komputerem, aby wznowi¢ dziatanie funkcji Aura, konieczne
jest ponowne potgczenie portu nadrzednego USB 3.0 monitora z
komputerem i ponowne uruchomienie komputera.
e  Odwiedz strone https://rog.asus.com/innovation/armoury_crate/ w celu
uzyskania dodatkowych informacji.
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3.3 Dane techniczne

Model XG349C
Wielkos¢ panelu 34,14" W (86,72cm)

Maks. rozdzielczosc 3440x1440

Jasnose (typowy) 400 nitow (typowa)

Wspatczynnik kontrastu

1000:1
((8%:1=109%]

Kat widzenia (CR<10) 178°(w poziomie) /178°(w pionie)

Kolory wyswietlacza 1,07B

Czas odpowiedzi 1ms (szary do szarego)

Dzwiek z HDMI Tak

Wejscie HDMI Tak

Wejscie DisplayPort Tak

PIP/PBP Tak

Przesytanie danych x1, pobieranie danych x2
Port USB 3.0 (w razie braku potgczenia przesytania danych
niedostepna jest funkcja tadowania portu USB)

Port USB-C Tak

Stuchawki Tak

< 40W
(Pomiar jasnosci ekranu w wysokosci 200 nitéw bez
potaczenia audio/USB/czytnika kart)

Zuzycie energii przy
witgczonym zasilaniu

Kolory obudowy Czarny

Tryb oszczedzania energii B

Tryb wytgczenia zasilania

Nachylenie -5° ~ +20°

Wym. Wymiary z podstawag

(S x W x G) 815x(511,0~411,0) x 279 mm

Wym. Wymiary bez

podstawy (S x W x G) 815 x 366 x 142 mm

Wymiary opakowania

(SXWxG) 887 x 469 x 329 mm

Masa netto (przyblizona) 9,2 kg

Masa brutto (przyblizona) QREELC)

Napiecie znamionowe Adapter pradu statego 20V, 6A

Temperatura robocza: 0~40°C
Temperatura przechowywania: -30~65°C

Temperatura

*Specyfikacje moga zosta¢ zmienione bez powiadomienia.
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3.4 Rozwigzywanie
problemow (FAQ)

Problem Mozliwe rozwigzanie

WEACZONA dioda LED zasilania

+Nacisnij przycisk (b, aby sprawdzi¢, czy monitor jest

wigczony.

+ Sprawdz, czy zasilacz i przewdd zasilajgcy zostaty

prawidtowo podtgczone do monitora i gniazda
zasilania.

+ Sprawdz funkcje Wskaznik zasilania w menu OSD.

Wybierz opcje ,Wt.", aby wtaczy¢ wskaznik LED
zasilania.

Swiatta diody LED zasilania i
brak obrazu na ekranie

Sprawdz, czy monitor i komputer sg wigczone.

Sprawdz, czy kabel sygnatowy jest prawidtowo
podtgczony do monitora i komputera.

+ Sprawdz kabel sygnatowy i upewnij sie, Ze nie jest

wygiety zaden styk ztacza.

Podtacz komputer do innego dostepnego monitora,
aby sprawdzi¢, czy komputer dziata prawidtowo.

Obraz na ekranie jest za jasny
lub za ciemny

Obraz na ekranie drzy lub na
obrazie wyswietlane s falujace
wzory

Dostosuj ustawienia Kontrast i Jasnosé w menu
0SD.

Sprawdz, czy kabel sygnatowy jest prawidtowo
podtaczony do monitora i komputera.

+ Odsun urzadzenia elektryczne, ktére moga

powodowac zaktécenia elektryczne.

Defekty koloréw na obrazie
ekranowym (biaty nie wyglada
jak biaty)

+ Sprawdz kabel sygnatowy i upewnij sie, ze nie jest

wygiety zaden styk ztacza.

+ Wykonaj funkcje Wyzerujwszystko przez OSD.

Ustaw odpowiednig temperature barwowa (Temp.
barwowa) w menu OSD.

Brak dZwieku lub staby dzwiek

Dostosuj ustawienia gto$nosci monitora lub
komputera.

+ Upewnij sig, ze jest prawidtowo zainstalowany i

aktywny sterownik karty dzwiekowej komputera.

Sprawdz Zrédto dzwieku.
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3.5 Lista obstugiwanego
taktowania

Podstawowe taktowanie obstugiwane
przez komputer PC

Romcaicaose  Citierit Cotalbeit DELC oy D)
640x480-60Hz 31,46 59,94 2517 | V v
640x480-67Hz 35 67 3024 |V v
640x480-72Hz 3786 72.80 35 | V v
640x480-75Hz 375 75 35 | V v
720x400-70Hz 3146 7016 2835 |V v
800x600-56Hz 3515 56,25 36 v v
800x600-60Hz 37,87 60,31 40 v v
800x600-72Hz 48,07 72,18 50 v v
800x600-75Hz 4687 75 295 | V v
T024x768-60Hz 4836 60 65 v v
1024x768-70Hz 56,47 70,06 75 v v
1024x768-75Hz 60,02 75.02 7875 |V v
1152x864-75Hz 67,5 75 08 | V v

1280x720-60Hz(RB) 44,77 59,85 745 |V v
1280x720-60Hz 45 60 7225 |V v
1280x960-60Hz 60 60 08 | V v
1280x1024-60Hz 63,98 60 08 | V v
1280x1024-75Hz 7997 75.02 135 | V v

1440x900-60Hz(CVT RB) 55,46 59,90 8875 | V v
1440x900-60Hz 55,93 59,88 1065 |V v
1680x1050-60Hz(CVT RB) 64,67 59,88 9 | v v

1680x1050-60Hz 65,29 59,95 14625 Vv v
1920x1080-60Hz 675 60 1485 |V v

2560x1440-120Hz 183 120 29776 | V|, O't“}}gzy

2560x1440-144Hz 222,14 14397 | 59225 doﬁ'y'gzy v

3440x1440-50Hz(CVT RB) 74,05 50 26658 | V|, Oﬁ‘;gzy
3440x1440-60Hz(CVT RB) 88,81 59,97 31975 | V v
3440x1440-100HZ(CVT RB) | 15097 99,98 5435 | V v

?\?V?/?;;:rﬁg }gg'g 182,82 11988 | 64351 do?;gzy v

3‘2@%’;;3;&;%‘;’;2 221,97 14385 | 96431 dowgzy v

3‘(‘\‘,{,‘;’*‘;33 ! %%3’2 270,18 180 951,03 doﬁ‘;gzy v
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Taktowanie CEA

Rosasiiczose AN Comsotieié DELKiouaDF/
640x480p-60 Hz 31,46 59,94 2517 \ \Y
720x480p-60 Hz 31,46 59,94 27 \ \
720x480p-60 Hz 31,46 59,94 27 \Y \Y
1280x720p-60 Hz 45 60 74,25 V V
1920x1080i-60 Hz 33,75 60 74,25 \ \
1440x480p-60 Hz 31,46 59,94 54 | Nie dotyczy v
1440x480p-60 Hz 31,46 59,94 54 | Nie dotyczy \

1920x1080p-60 Hz 67,5 60 148,5 V V
720x576p-50 Hz 31,25 50 27 V Nie dotyczy
1280x720p-50 Hz 37,5 50 74,25 V V
1920x1080i-50 Hz 28,12 50 74,25 V Nie dotyczy
1440x576p-50 Hz 31,25 50 54 [ Nie dotyczy \
1440x576p-50 Hz 31,25 50 54 [ Nie dotyczy \

1920x1080p-50 Hz 56,25 50 148,5 V V

1920x1080p-120 Hz 135 120 297 V Nie dotyczy
1920x1080p-100 Hz 112,5 100 297 V Nie dotyczy

2560x1080p-50 Hz 56,25 50 185,62 | Nie dotyczy V

2560x1080p-60 Hz 66 60 198 \ \

2560x1080p-100 Hz 125 100 371,25 | Nie dotyczy \

2560x1080p-120 Hz 150 120 495 | Nie dotyczy V

3840x2160p-24 Hz 54 24 297 | Nie dotyczy \

3840x2160p-25 Hz 56,25 25 297 | Nie dotyczy \
3840x2160p-30 Hz 67,5 30 297 | Nie dotyczy \
3840x2160p-50 Hz 1125 50 594 \ Nie dotyczy

3840x2160p-60 Hz 135 60 594 V V

Obstugiwane taktowanie PxP

Czestotliwose Czestaotliwose

Rozdzielczosce

pozioma (kHz) pionowa (Hz)

1 zégﬂoﬂ‘ﬁg)”z 88,77 59,94 12072 |V |Niedotyczy
1 7(23%01‘:9{28)*'2 88,76 59,93 16688 | Vv  |Niedotyczy
1 9(23%202?%38)”2 98,66 5994 19732 |V |Niedotyczy
1 9(23%)%*622'28)"'2 13329 5998 27725 | V| Niedotyczy
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